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W niniejszej prezentacji zaktadamy, ze czytelnik ma jakie$ pojecie o pisaniu
dokumentéw w LaTeX-u.
Aby pisa¢ prezentacje nalezy ustawi¢ klase dokumentu na beamer. Mozemy przy
okazji ustawi¢ pewne opcje:

compress - zwarty wyglad, wiecej miejsca na tre$¢ slajdu;

nazwa koloru - zmienia kolorystyke prezentacji na wybrany kolor;

slidestop - zmienia pionowe wyréwnanie w slajdach na do géry (domyslnie

jest do $rodka);

Tres¢ dokumentu mozemy dzieli¢ na sekcje, podsekcje i podpodsekcje za pomoca
polecen

\section[opcjonalny krotki tytul]{tytut}
\subsection[opcjonalny krotki tytui]l{tytut}
\subsubsection[opcjonalny krétki tytut]{tytut}
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Pojedyncze slajdy umieszczamy w Srodowisku frame. Ma ono dodatkowe opcje do
wyboru (umieszczane za \begin{frame} w kwadratowych nawiasach, np.
[fragile] pozwala na uzywanie Srodowiska verbatim i jemu podobnych,
[allowframebreaks] automatycznie dzieli dtuga bibliografie na kilka slajdéw).
Wewnatrz slajdu mozemy dodatkowo umiesci¢ tytut w nagtéwku uzywajac
polecenia \frametitle<opcjonalnie warstwy>{tytul}

Aby utworzy¢ strone tytutowa musimy najpierw zdefiniowaé kilka rzeczy:

\title[opcjonalny krétki tytut]{Tytut}

%\subtitle[opcjonalna krétka wersjal{podtytul je§li potrzebny}
\author [opcjonalna krétka wersjal{Autor}

\date{}), puste oznacza brak daty, \today - dzisiejszy dzien
\institute{Instytut}

% logo na kazdej stronie

%#\logo{tekst lub obraz}

% logo tylko na stronie tytutowej

%\titlegraphic{tekst lub obraz}

A nastepnie utworzy¢ slajd zawierajacy tylko polecenie \titlepage.
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Bloki

Przyktady standardowych blokéw definiowanych za pomoca \newtheorem.

Definicja 1
Pétgrupe abelowa (S, +) nazywamy pétgrupa ze skracaniem jezeli
Viyzes(x+z=y+z=x=y).

Whiosek 2

Kazda grupa apelowa jest potgrupa ze skracaniem.

Uwaga 3

Kazda podpétgrupa grupy abelowej jest potgrupa ze skracaniem.

Przyktad 4

Zbiér liczb naturalnych z dodawaniem jest potgrupa ze skracaniem.

Twierdzenie 5

Niech S bedzie pétgrupa apelowa ze skracaniem. Woéwczas istnieje taka grupa
abelowa G, zeS< GiG=S-S.
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Standardowo $rodowiska do twierdzen nie s3 numerowane. Aby to zmieni¢ nalezy
wydaé polecenie: \setbeamertemplate{theorems} [numbered].

Oprécz standardowych pudetek na twierdzenia, wnioski itp., mozemy réwniez
tworzy¢ wtasne bloki:

srodowisko block

Kolory w blokach s3 jak w blokach twierdzen. Mozna zmienia¢ uzywajac
\usecolortheme czy tez zmieniajac ich kolor bezposrednio za pomoca
\setbeamercolor{block title} oraz \setbeamercolor{block body}.

Srodowisko example block

Kolory w blokach typu example mozna zmienia¢ uzywajac \usecolortheme czy
tez zmieniajac ich kolor bezposrednio za pomoca

\setbeamercolor{block title example} oraz

\setbeamercolor{block body example}.

$rodowisko alert

Kolory w blokach typu alert mozna zmienia¢ uzywajac \usecolortheme czy tez
zmieniajac ich kolor bezposrednio za pomoca

\setbeamercolor{block title alerted} oraz

\setbeamercolor{block body alerted}.

R. tukasik Tworzenie prezentacji w Beamerze (2/3) 6/25



Viyzes(x+z=y+z=>x=y) (1)

Mozemy réwniez przypominaé wzory w tytule slajdu, jak i wewnatrz, przy czym
albo przepisujemy je dodajac ewentualnie polecenie
\tag{\ref{nazwa_rdéwnanial}} by zachowa¢ oryginalng numeracje albo
stosujemy inne techniki. Aktualny slajd jest stworzony za pomoca nastepujacych
polecen umieszczonych w preambule

\makeatletter

\newcommand{\repeatable} [2]{/ uzywamy zamiast \label
\label{#1}\global\@namedef{repeatable@#1}{#2}#2

}

\newcommand{\eqrepeat}[1]{% wersja do wySwietlania w tekscie
\@ifundefined{repeatable@#1}{NOT FOUND}{\begin{equation}\@nameuse{repeatable@#1}}
\tag{\ref{#1}}\end{equation}}

\newcommand{\eqrepeatline}[1]1{% wersja do wySwietlania w tytule slajdu
\@ifundefined{repeatable@#1}{NOT FOUND}{{\null\hfill
$\Cnameuse{repeatable@#1}$\hfill\eqref{#1}\null}}

}

\makeatother

Przyktad uzycia:

\begin{equation}
\repeatable{eqcanc}{
\forall_{x,y,z\in S}\, (x+z=y+z \Rightarrow x=y)}
\end{equation}
\frametitle{\eqrepeatline{eqcancl}}
\egrepeat{eqcanc}
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Kazdy slajd mozna podzieli¢ na warstwy. Mozna dzieki nim wyswietla¢ jaki$ staty
element strony plus zmieniajace sie elementy. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobdéw
w zaleznosci od potrzeb (przy czym lepiej nie mieszaé na jednym slajdzie réznych
rodzajéw komend).
Jezeli chodzi o listy wypunktowane, to wystarczy dopisaé [<+->] po
\begin{itemize} by dodawal po jednym wpisie do listy.

m Kolejne wpisy sa dodawane do listy
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Kazdy slajd mozna podzieli¢ na warstwy. Mozna dzieki nim wyswietla¢ jaki$ staty
element strony plus zmieniajace sie elementy. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobdéw
w zaleznosci od potrzeb (przy czym lepiej nie mieszaé na jednym slajdzie réznych
rodzajéw komend).
Jezeli chodzi o listy wypunktowane, to wystarczy dopisaé [<+->] po
\begin{itemize} by dodawal po jednym wpisie do listy.

m Kolejne wpisy sa dodawane do listy

m Drugi wpis
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Kazdy slajd mozna podzieli¢ na warstwy. Mozna dzieki nim wyswietla¢ jaki$ staty
element strony plus zmieniajace sie elementy. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobdéw
w zaleznosci od potrzeb (przy czym lepiej nie mieszaé na jednym slajdzie réznych
rodzajéw komend).
Jezeli chodzi o listy wypunktowane, to wystarczy dopisaé [<+->] po
\begin{itemize} by dodawal po jednym wpisie do listy.

m Kolejne wpisy sa dodawane do listy

m Drugi wpis

m Trzeci wpis
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Kazdy slajd mozna podzieli¢ na warstwy. Mozna dzieki nim wyswietla¢ jaki$ staty
element strony plus zmieniajace sie elementy. Mozna to zrobi¢ na kilka sposobdéw
w zaleznosci od potrzeb (przy czym lepiej nie mieszaé na jednym slajdzie réznych
rodzajéw komend).
Jezeli chodzi o listy wypunktowane, to wystarczy dopisaé [<+->] po
\begin{itemize} by dodawal po jednym wpisie do listy.

m Kolejne wpisy sa dodawane do listy

m Drugi wpis

m Trzeci wpis

m Czwarty wpis.
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Mozemy tez uzy¢ polecenia \pause by wskazywa¢ odkad ma by¢ kolejna warstwa.

m W liScie pojawiaja sie od razu dwa pierwsze wpisy.
m Drugi wpis
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Mozemy tez uzy¢ polecenia \pause by wskazywa¢ odkad ma by¢ kolejna warstwa.

m W liScie pojawiaja sie od razu dwa pierwsze wpisy.
m Drugi wpis

m Trzeci wpis
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Mozemy tez uzy¢ polecenia \pause by wskazywa¢ odkad ma by¢ kolejna warstwa.

m W liScie pojawiaja sie od razu dwa pierwsze wpisy.
m Drugi wpis
m Trzeci wpis

m Czwarty wpis
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Mozemy tez uzy¢ polecenia \pause by wskazywa¢ odkad ma by¢ kolejna warstwa.

m W liScie pojawiaja sie od razu dwa pierwsze wpisy.
m Drugi wpis
m Trzeci wpis

m Czwarty wpis
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Na poprzednich slajdach punkty pojawiaty sie kiedy byty potrzebne. Mozna
réwniez mie¢ je "w tle" uzywajac polecenia \setbeamercovered{transparent}.
Aby przywréci¢ na slajdzie domyslny niewidoczny tryb wystarczy uzy¢ polecenia
\setbeamercovered{default}.

W listach mozemy réwniez wyswietla¢ punkty w dowolnej kolejnosci i w
wybranych warstwach umieszczajac za \item odpowiedni wpis.

m <-n> oznacza do n-tej warstwy (n = 3).
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Na poprzednich slajdach punkty pojawiaty sie kiedy byty potrzebne. Mozna
réwniez mie¢ je "w tle" uzywajac polecenia \setbeamercovered{transparent}.
Aby przywréci¢ na slajdzie domyslny niewidoczny tryb wystarczy uzy¢ polecenia
\setbeamercovered{default}.

W listach mozemy réwniez wyswietla¢ punkty w dowolnej kolejnosci i w
wybranych warstwach umieszczajac za \item odpowiedni wpis.

m <n-> oznacza od n-tej warstwy (n = 2).

m <n-m> oznacza od n-tej do m-tej warstwy (n =2, m = 4).
m <-n> oznacza do n-tej warstwy (n = 3).

® <n,m> numery warstw na ktérych punkt jest widoczny, przy czym mozemy
réwniez uzywaé powyzszych oznaczern (n =2, m = 4).
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Na poprzednich slajdach punkty pojawiaty sie kiedy byty potrzebne. Mozna
réwniez mie¢ je "w tle" uzywajac polecenia \setbeamercovered{transparent}.
Aby przywréci¢ na slajdzie domyslny niewidoczny tryb wystarczy uzy¢ polecenia
\setbeamercovered{default}.

W listach mozemy réwniez wyswietla¢ punkty w dowolnej kolejnosci i w
wybranych warstwach umieszczajac za \item odpowiedni wpis.

m <n-> oznacza od n-tej warstwy (n = 2).
m <n> oznacza tylko podczas n-tej warstwy (n = 3).
m <n-m> oznacza od n-tej do m-tej warstwy (n =2, m = 4).

m <-n> oznacza do n-tej warstwy (n = 3).
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Na poprzednich slajdach punkty pojawiaty sie kiedy byty potrzebne. Mozna
réwniez mie¢ je "w tle" uzywajac polecenia \setbeamercovered{transparent}.
Aby przywréci¢ na slajdzie domyslny niewidoczny tryb wystarczy uzy¢ polecenia
\setbeamercovered{default}.

W listach mozemy réwniez wyswietla¢ punkty w dowolnej kolejnosci i w
wybranych warstwach umieszczajac za \item odpowiedni wpis.

m <n-> oznacza od n-tej warstwy (n = 2).
m <n-m> oznacza od n-tej do m-tej warstwy (n =2, m = 4).

® <n,m> numery warstw na ktérych punkt jest widoczny, przy czym mozemy
réwniez uzywaé powyzszych oznaczern (n =2, m = 4).
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Nie tylko listy mozemy wyswietlaé czeSciami. Aby méc to zrobi¢, mozemy
korzysta¢ z nastepujacych polecer (mozna je taczyé ze sobg), ktére zawieraja
podobne wpisy dotyczace warstw jak na poprzednim slajdzie:

\only < ...>{...} - wySwietlanie tylko na wybranych warstwach bez rezerwacji
miejsca

\alt <...>{...}{...} - wySwietlanie poza wybranymi warstwami drugiego tekstu
bez rezerwacji miejsca na dtuzszy z tekstéw
jeszcze nie

Nalezy tutaj zwréci¢ uwage, ze rézne Srodowiska moga dla niektérych polecen Zle
wygladaé, dlatego warto poprébowaé jak wygladaja podobnie dziatajace warianty
polecen.

Mozemy réwniez uzy¢ polecen do zmiany atrybutéw tekstéw na wybranych
warstwach \alert < ... > {...}, \textbf < ...> {...}, \textit <...> {...},
\textsl < ...>{...}, \textrm < ... > {...}, \textsf <...> {...},
\color{kolor} < ...>{...}.
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Nie tylko listy mozemy wyswietla¢ czeSciami. Aby méc to zrobi¢, mozemy
korzysta¢ z nastepujacych polecer (mozna je taczy¢ ze sobg), ktére zawieraja
podobne wpisy dotyczace warstw jak na poprzednim slajdzie:

\onslide < ... > {...} - wySwietlanie tylko na wybranych warstwach z rezerwacja
miejsca

\alt <...>{...}{...} - wySwietlanie poza wybranymi warstwami drugiego tekstu
bez rezerwacji miejsca na dtuzszy z tekstéw
jeszcze nie

Nalezy tutaj zwrécié¢ uwage, ze rézne Srodowiska moga dla niektérych polecen Zle
wygladaé, dlatego warto poprébowac jak wygladaja podobnie dziatajace warianty
polecen.

Mozemy réwniez uzy¢ polecen do zmiany atrybutéw tekstéw na wybranych
warstwach \alert < ... > {...}, \textbf < ...> {...}, \textit <...> {...},
\textsl < ... >{...}, \textrm < ... > {...}, \textsf < ...>{...},
\color{kolor} < ...>{...}.
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Nie tylko listy mozemy wyswietla¢ czeSciami. Aby méc to zrobi¢, mozemy
korzysta¢ z nastepujacych polecer (mozna je taczy¢ ze sobg), ktére zawieraja
podobne wpisy dotyczace warstw jak na poprzednim slajdzie:

\onslide < ... > {...} - wySwietlanie tylko na wybranych warstwach z rezerwacja
miejsca

\uncover < ...> {...} - wyswietlanie tylko na wybranych warstwach z rezerwacja
miejsca

\alt <...>{...}{...} - wySwietlanie poza wybranymi warstwami drugiego tekstu
bez rezerwacji miejsca na dtuzszy z tekstéw
jeszcze nie

Nalezy tutaj zwrécié¢ uwage, ze rézne Srodowiska moga dla niektérych polecen Zle
wygladaé, dlatego warto poprébowac jak wygladaja podobnie dziatajace warianty
polecen.

Mozemy réwniez uzy¢ polecen do zmiany atrybutéw tekstéw na wybranych
warstwach \alert < ... > {...}, \textbf < ...> {...}, \textit <...> {...},
\textsl < ... >{...}, \textrm < ... > {...}, \textsf < ...>{...},
\color{kolor} < ...>{...}.
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Nie tylko listy mozemy wyswietla¢ czeSciami. Aby méc to zrobi¢, mozemy
korzysta¢ z nastepujacych polecer (mozna je taczy¢ ze sobg), ktére zawieraja
podobne wpisy dotyczace warstw jak na poprzednim slajdzie:

\onslide < ... > {...} - wySwietlanie tylko na wybranych warstwach z rezerwacja
miejsca

\invisible < ... > {...} - ukrywanie na wybranych warstwach z rezerwacja miejsca
\alt <...>{...}{...} - wySwietlanie poza wybranymi warstwami drugiego tekstu
bez rezerwacji miejsca na dtuzszy z tekstéw

jeszcze nie

Nalezy tutaj zwrécié¢ uwage, ze rézne Srodowiska moga dla niektérych polecen Zle
wygladaé, dlatego warto poprébowac jak wygladaja podobnie dziatajace warianty
polecen.

Mozemy réwniez uzy¢ polecen do zmiany atrybutéw tekstéw na wybranych
warstwach \alert < ... > {...}, \textbf < ...> {...}, \textit <...> {...},
\textsl < ... >{...}, \textrm < ... > {...}, \textsf < ...>{...},
\color{kolor} < ...>{...}.
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Nie tylko listy mozemy wyswietla¢ czeSciami. Aby méc to zrobi¢, mozemy
korzysta¢ z nastepujacych poleceri (mozna je taczyé ze soba), ktére zawieraja
podobne wpisy dotyczace warstw jak na poprzednim slajdzie:

\onslide < ... > {...} - wySwietlanie tylko na wybranych warstwach z rezerwacja
miejsca

\invisible < ... > {...} - ukrywanie na wybranych warstwach z rezerwacja miejsca
\alt < ...>{...}{...} - wySwietlanie na wybranych warstwach pierwszego tekstu
W nastepnym

Nalezy tutaj zwrécié¢ uwage, ze rézne Srodowiska moga dla niektérych polecen Zle
wygladaé, dlatego warto poprébowac jak wygladaja podobnie dziatajace warianty
polecen.

Mozemy réwniez uzy¢ polecen do zmiany atrybutéw tekstéw na wybranych
warstwach \alert < ... > {...}, \textbf < ...> {...}, \textit <...> {...},
\textsl < ...>{...}, \textrm < ... > {...}, \textsf < ...>{...},
\color{kolor} < ... > {...}.
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Nie tylko listy mozemy wyswietla¢ czeSciami. Aby méc to zrobi¢, mozemy
korzysta¢ z nastepujacych poleceri (mozna je taczy¢ ze soba), ktére zawieraja
podobne wpisy dotyczace warstw jak na poprzednim slajdzie:

\only < ...>{...} - wySwietlanie tylko na wybranych warstwach bez rezerwacji
miejsca

\onslide < ... > {...} - wySwietlanie tylko na wybranych warstwach z rezerwacja
miejsca

\uncover < ... > {...} - wySwietlanie tylko na wybranych warstwach z rezerwacja
miejsca

\invisible < ... > {...} - ukrywanie na wybranych warstwach z rezerwacja miejsca
\alt <...>{...}{...} - wySwietlanie poza wybranymi warstwami drugiego tekstu
bez rezerwacji miejsca na dtuzszy z tekstow

\temporal < ... > {...}{...}{...} - wySwietlanie pierwszego teksu przed wybrana
warstwa, drugiego na wybranej, i trzeciego na kolejnych

Nalezy tutaj zwrécié uwage, ze rézne Srodowiska moga dla niektérych polecen Zle
wyglada¢, dlatego warto poprébowaé jak wygladaja podobnie dziatajace warianty
polecen.

Mozemy réwniez uzy¢ polecen do zmiany atrybutéw tekstéw na wybranych
warstwach \alert < ... > {...}, \textbf <...> {...}, \textit <...>{...},
\textsl < ... > {...}, \textrm < ... > {...}, \textsf <...>{...},
\color{kolor} < ...>{...}.
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Mozemy réwniez wykorzysta¢ warstwy do wyswietlania czesci tabel:

Class | A B C D

X 1 2 3 4
Class | A
X 1
Y 3
Z 5
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Mozemy réwniez wykorzysta¢ warstwy do wyswietlania czesci tabel:

Class |A B C D
X 1 2 3 4
Y 3 4 5 6
Class | A B C
X 1 2 3
Y 3 4 5
Z 5 6 7
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Mozemy réwniez wykorzysta¢ warstwy do wyswietlania czesci tabel:

Class |A B C D
X 1 2 3 4
Y 3 4 5 6
Z 5 6 7 8
Class |A B C D
X 1 2 3 4
Y 3 4 5 6
Z 5 6 7 8
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Kod wczesniejszego slajdu wyglada nastepujaco:

\begin{center}

\begin{tabular}{l|cccc}

\rowcolor{blue!20} Class & A & B & C & D \\
X&1&2&3& 4 \onslide<2->{\\
\rowcolor{blue!20} Y & 3 & 4 & 5 & 6 }\onslide<3->{\\
Z&5&6 &7 & 8}

\end{tabular}

\end{center}

\begin{center}
\begin{tabular}{!{\onslide<1->}1!{\vrule}c!{\onslide<2->} ¥
c!{\onslide<2->}c!{\onslide<3->}c}

\rowcolor{blue!20} Class & A & B & C & D \\
X&1&2&3&4\\

\rowcolor{blue!20} Y & 3 & 4 & 5 & 6 \\

Z &5 &6 &7 &8

\end{tabular}

\end{center}
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Obrazki dodajemy za pomoca \includegraphics[opcje]l{nazwa pliku}
(rozszerzenie pliku nie jest konieczne). Obstugiwane sa formaty png, jpg, pdf
oraz eps (konwertowany w tle do pdfza pomoca pakietu epstopdf). W opcjach
mozemy ustali¢ wysoko$¢ (height = ...), catkowita wysokos$¢ z tytutem obrazka
(totalheight = ...), szeroko$¢ obrazka (width = . ..), skale w poréwnaniu do
oryginatu (scale = ...), kat obrotu (angle = ...), punkt wzgledem ktérego
obracamy obraz (origin = ...), gdzie mozliwe sa punkty /¢, ct, rt, Ic, ¢, rc, IB, cB,
rB, Ib, cb, rb. Mozemy zachowa¢ oryginalne proporcje szerokosci i wysokosci
uzywajac opcji keepaspectratio.

R. tukasik Tworzenie prezentacji w Beamerze



Mamy réwniez mozliwos$¢ tworzenia obszaréw na obrazkach, ktére po kliknieciu
beda powieckszone na caty dostepny obszar slajdu (czyli pomniejszony o nagtéwek,
stopke itp.). Stuzy do tego polecenie

\framezoom<warstwa z catym obrazem><warstwa z powigkszeniem>
[opcjel (x,y) (szeroko§é,wysokosE)

gdzie w opcjach mozna ustawié¢ ramke obszaru do powigkszenia (border lub
border = grubo$¢ ramki wzgledem grubosci bazowej), x jest odlegtoscia od lewej
krawedzi slajdu, y odlegtoscia od gdrnej krawedzi slajdu, szeroko$¢ i wysoko$¢ s
rozmiarami ramki na bazowym obrazie, przy czym powigkszenie nie jest rozciggane
lecz z bazowego obrazu pojawia sie wiekszy wycinek (zwiekszona wysoko$¢ lub
szeroko$¢), dopasowany do proporcji slajdu.
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Przyktad powigkszania

1
08 |
| D
0.6
04 |
02 k

0.2
0.4

0.8
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Umieszczanie kodu

Jezeli chcemy umiesci¢ kod w jakim$ jezyku programowania, to mozemy to zrobic
uzywajac pakietu listings, ktéry dostarcza nam kolorowanie sktadni w zaleznosci
od jezyka programowania. Opis tego pakietu mozna znalez¢ w internecie. Wazne
jest by do slajdu z kodem (czyli za \begin{frame}) doda¢ opcje [fragile].
Kod umieszczamy w $rodowisku Istlisting.

‘#define MAX (x,y) ( (x)<(y) ? (x) : (y)) // makro
‘int funkcja(int x, int y=1, int z=2); // deklaracja
‘;i.nt funkcja(int x, int y, int z){ // definicja
|return (x*y*z);

B
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Kolumny

Mozemy réwniez dzieli¢ zawarto$¢ slajdu na kolumny uzywajac $rodowiska colums.
W opcjach mozemy ustawi¢ wyréwnanie w kolumnach. Kazda kolumna zaczyna

sie od \column{szeroko&¢é}.

\begin{columns}[c]}, wyrownanie do Srodka
W pierwszej kolumnie tekst, a w drugiej kod \columm.f.S\textj.w1dth}7, szerokos¢ kolumny
w $rodowisku verbatim. Tresc pierwsze] L.{olumny

\column{.5\textwidth}

Tres¢ drugiej kolumny

\end{columns}
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Obramowania tekstu

Mamy do dyspozycji kilka obramowan dla tekstu dostepnych w pakiecie fancybox.

\shadowbox{Tekst}\\
\fbox{Tekst}\\ E
\doublebox{Tekst}\\
\ovalbox{Tekst}\\
Tekst
\Ovalbox{Tekst}
-e st
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Mozemy tworzy¢ przyciski, pozwalajace skoczyé nam do odpowiedniego miejsca w
prezentacji (oznaczonego etykieta). Tworzymy je za pomoca polecenia

\hyperlink{etykieta}{\beamerbutton{tekst na przycisku}}

przy czym \beamerbutton tworzy zwykty przycisk i s3 jego odpowiedniki
tworzace pewne strzatki na poczatku - \beamergotobutton,
\beamerreturnbutton, \beamerskipbutton, ktére s3 zaprezentowane ponizej.

Mozemy réwniez tworzy¢ przyciski dziatajace w Acrobat reader (dziataja réwniez
w programie Okular pod Linux) jak skréty odpowiednich polecen z menu za
pomoca polecenia \Acrobatmenu{opcja z menu}{tekst}. Wiecej mozna na
ten temat znalez¢ w internecie. Tutaj przytoczymy jedynie wazny przyktad
przycisku cofajacego nas do poprzednio wyswietlonego slajdu:

\Acrobatmenu{GoBack}{\beamerreturnbutton{Wrdé}}
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Aby odtwarza¢ film uzywamy polecenia
\movie [opcjel{poster dla filmu}{nazwa pliku}

z pakietu multimedia, gdzie poster dla filmu oznacza wyglad przed uruchomieniem,
moze to by¢ puste pole, tekst czy tez obraz, w opcjach mozemy umiescié:

m /abel=... - etykieta do odwotywania sie;

m height=... - ustawienie wysokoéci pudetka z filmem;

®m width=... - ustawienie szerokosci pudetka z filmem;

m borderwidth=. .. - ustawienie szerokosci obramowania pudetka z filmem;
m poster - poster dla filmu jest tworzony jako pierwsza klatka filmu;

m showcontrols - pojawia sie podczas odtwarzania przycisk play/pause oraz

pasek postepu;

m externalviewer - film otwiera sie w domys$lnym programie skojarzonym z tym
formatem pliku (programy do otwierania pdf nie odtwarza wszystkich
formatéw);

m autostart - autostart filmu;
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m /oop - po zakonczeniu filmu zacznie sie odtwarzanie od poczatku;
m palindrome - po zakonczeniu film bedzie sie odtwarzat od konca do poczatku;

m start=... - okredla ile czasu w sekundach zostaje pominietych przy
odtwarzaniu;

m duration=... - okresSla czas w sekundach po jakim film zostanie zatrzymany;

Jezeli nie podamy wysokosci i szerokosci, to s3 one wyliczane z rozmiaru posteru
dla filmu. Nalezy zwréci¢ uwage na to, czy mamy dobrze dobrane proporcje tych
dtugosci (powinny by¢ takie jak w filmie).

Ponadto mozemy zdefiniowaé wtasne przyciski do obstugi odtwarzania filmu:

\hyperlinkmovie[play]l{etykieta filmu}{\beamerbutton{playl}}
\hyperlinkmovie [pause] {etykieta filmul}{\beamerbutton{pausel}}
\hyperlinkmovie [resume]{etykieta filmu}{\beamerbutton{resumel}}
\hyperlinkmovie[stop]l{etykieta filmu}{\beamerbutton{stopl}}

Poleceniem \movie mozemy réwniez odtwarzaé muzyke (wprawdzie wystepuje
polecenie \sound do odtwarzania dzwiekéw ale jego dziatanie pozostawia wiele do
zyczenia).
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Czasem przydaje sie aby wpisy bibliografii, twierdzenia, tabele itp. w miejscach ich
cytowan byty réwniez odnosniki do nich (a wiec po ich wybraniu przenosity nas do
slajdu z nimi). Domyslnie pakiet hyperref zapewnia taka obstuge, ale nie dziata to
dla bibliografii w prezentacjach. Aby to zmieni¢ w preambule nalezy doda¢:

\makeatletter
\let\NAT@parse\undefined
\makeatother

Aby w bibliografii pojawiaty sie numery zamiast obrazka nalezy doda¢ przed
\begin{document} linijke

\setbeamertemplate{bibliography item}[text]

Aby dodaé odnosnik w teksScie mozemy uzy¢ polecen:

m \hyperref [etykieta] {wyswietlany tekst} - dla etykiet w pliku;

m \href{adres url}wyswietlany tekst} - wySwietla tekst, a po kliknieciu
przechodzi do podanego adresu url, przy czym jezeli chcemy by byt to mail,
to nalezy przed adresem umieéci¢ mailto:, natomiast jezeli ma byé
uruchomiony plik o podanym adresie, to poprzedzamy go run:;

m \url{adres url} - wyswietla podany url.
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Mozemy zmienia¢ styl odno$nikéw umieszczajac w preambule
\hypersetup{opcjel}, gdzie opcjami moga by¢:

m colorlinks=true - tekst zmienia kolor, dla poszczegdlnych rodzajéw
odnosdnikéw ustawiamy go dodajac =kolor za opcjami: linkcolor
(domysInie czerwony), anchorcolor (czarny), citecolor (zielony),
filecolor (cyjan), menucolor (czerwony), urlcolor (magenta),
allcolors - wszystkie powyzsze ustawiamy na wspdlny kolor;

B colorlinks=false - tekst jest umieszczony w kolorowej ramce, jej kolor dla
poszczegdlnych rodzajéw odnos$nikéw ustawiamy dodajac =kolor w rgb za
opcjami: citebordercolor (domyslnie {0 1 0}), filebordercolor ({0 .5
0.5}), linkbordercolor ({1 0 0}), menubordercolor ({1 0 0}),
urlbordercolor ({0 1 1}), runbordercolor ({0 .7 .7}),
allbordercolors - wszystkie powyzsze ustawiamy na wspdlny kolor;

m hidelinks=true - tekst odnosnikéw bez koloru i bez kolorowej ramki;

m linktoc=none,section,page,all - definiujemy ktére elementy spisu tresci
maja by¢ odnosnikami;

B unicode=true - zakfadki w pdf wyswietlaja polskie znaki.

Mozemy takze tworzy¢é odnosniki w dowolnych miejscach uzywajac
\hypertarget{etykieta}{tekst}, a pdzniej odwotujac sie do tego miejsca za
pomoca \hyperlink{etykieta}{wySwietlany tekst}.
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