Katowice, 12.05.2022 r.

Szanowna Pani
dr Katarzyna Trynda, prof. US
Prorektor ds. Ksztalcenia i Studentow

Uniwersytet élqski w Katowicach
Szanowna Pani Rektor,

zwracam sie z uprzejma prosbg o akceptacje zmodyfikowanego programu studidw na
kierunku Creative management in new media |l stopnia (studia stacjonarne prowadzone w jezyku
angielskim) w Szkole Filmowej im. Krzysztofa Kieslowskiego Uniwersytetu Slaskiego dla cykiu
ksztatcenia rozpoczynajgcego sie w roku akademickim 2022/2023. Propozycje zmian sg efektem
dostosowania programu ksztatcenia do ewoluujgcej koncepcji studiéw w perspektywie zdobytych
doswiadczen dydaktycznych. Kierunek zmian zostat wytyczony przez Rade Dydaktyczna kierunku
Creative management in new media w porozumieniu z Samorzagdem Studenckim i adeptami tego
kierunku.
Przeprowadzona analiza programu studiow Creative management in new media oraz zmieniajgce
sig potrzeby przysztych tworcdw i menadzerdéw kultury nowych mediow wykazaty konieczno$é
wprowadzenia modutéw kreatywnych, bezposrednio dotyczgcych problematyki proceséw oraz
etapow produkcji i postprodukcji w miejsce modutdw z obszaru ekonomiki nowych mediéw.
Wynika to z intencji dostosowania programu studiow do potrzeb szybko zmieniajgcego sie
sektora audiowizualnego i do sposobdw pracy wystepujgcych w réznych formach
audiowizualnych. Ponadto Rada Dydaktyczna oraz wiadze dziekanskie po konsultacjach
z wyktadowcami i studentami dazyty do precyzyjnego ujecia nazw modutdw oraz uszeregowania

ich w ramach semestréw w porzadku zwigzanym z cyklami produkcji form nowych mediéw.
Zaproponowane zostaty nastepujgce zmiany:

1. Moduty wprowadzone/wykreslone:

- Production Management zamiast Graphic design basics (polskie nazwy modutdéw:
Kierownictwo produkcji zamiast Podstawy grafiki projektowe);

- Modern art aesthetic problems zamiast Film and television genres (polskie nazwy
modutéw: Problemy sztuki wspdiczesnej zamiast Gatunki telewizyjne i filmowe);

- Extended Reality Technologies zamiast Film and Television History (polskie nazwy
modutéw: Technologie rozszerzonej rzeczywistosci zamiast Historia filmu i telewizji);

- Film development zamiast e-Commerce (polskie nazwy modutdw: Development filmu

[rozwdj projektu filmowego] zamiast e-Commerce);



Video game design - logic and game mechanics zamiast I[nformation Security
Management (polskie nazwy modutdw: Projektowanie gier wideo - logika i mechanika gier
zamiast Zarzgdzanie bezpieczenistwem informaciji);

Pitching zamiast Production team management (polskie nazwy modutow: Pitching
[publiczna prezentacja projektu filmu] zamiast Zarzadzanie zespofem produkcyjnym);
Post-production zamiast Business plan (polskie nazwy modutow: Post-produkcja zamiast
Biznesplan);

Post-production management zamiast Music video (polskie nazwy modutow:
Kierownictwo post-produkcji zamiast Teledysk);

Video Game Production zamiast Content Management in Social Media (polskie nazwy
modutow: Produkcja gier video zamiast Zarzgadzanie treScig w mediach
spotecznosciowych);

Director-producer cooperation zamiast New media journalism (polskie nazwy modutow:

Wspdtpraca rezysera z producentem zamiast Dziennikarstwo nowych mediow).

2. Zmiana nazw modutdw:

Workshop 1 (optional courses: Pitching workshop 1 or Producer's workshop 1) zamiast
Workshop 1 (optional courses: Film and television workshop 1 or Producer's workshop 1);
Sound in Motion Pictures zamiast Sound production;

Project Budgeting (optional courses: Audiovisual Project Budgeting or Event Budgeting)
zamiast Multimedia project budgeting;

Workshop 2 (optional courses: Pitching workshop 2 or Producer's workshop 2) zamiast
Workshop 2 (optional courses: Film and television workshop 2 or Producer's workshop 2);
Self-presentation in Social media zamiast Autopromotion techniques in social media;,
Music in Motion Pictures (optional courses: Music in feature film or Music in video game)
zamiast Music in films (optional courses: Music in feature film or Music in documentary
film);

Workshop 3 (optional courses: Cinematography workshop 1 or Directing workshop 1)
zamiast Workshop 3 (optional courses: Film and television workshop 3 or Producer's
workshop 3);

Team Management (optional courses: Multimedia Team Management or Production Team
Management) zamiast Multimedia Team Management;

Social and Cognitive Psychology zamiast Basics of psychology (optional courses: Basics
of social psychology or Basics of internet psychology);

Workshop 4 (optional courses: Cinematography workshop 2 or Directing workshop 2)
zamiast Workshop 4 (optional courses: Film and television workshop 4 or Producer's

workshop 4).



3. Zmiana i ustalenie punktéw ECTS w istniejacych/nowych modutach:

Production Management (nowy) 3 pkt ECTS (wczesniejszy modut Graphic design basics miat
2 pkt ECTS);

Social media analysis zwiekszono do 3 z 2 pkt ECTS;

Modern art aesthetic problems (nowy) 3 pkt ECTS (wczesniejszy modut Film and television
genres miat 3 pkt ECTS);

Extended Reality Technologies (nowy) 2 pkt ECTS (wczesniejszy modut Film and Television
History miat 2 pkt ECTS);

Workshop 1 zwiekszono do 5 z 4 pkt ECTS;

Film Development (nowy) zwiekszono do 4 pkt ECTS (wczesniejszy modut e-Commerce miat
2 pkt ECTS);

Video Game Design - logic and game mechanics (nowy) 2 pkt ECTS (wczesniejszy modut
Information Security Management miaf 2 pkt ECTS);

Pitching (nowy) zwigkszono do 4 pkt ECTS (wczesniejszy modut Production team
management miat 2 pkt ECTS);

Music in Motion Pictures (optional courses: Music in feature film or Music in video game)
zmniejszono do 3 z 4 pkt ECTS (modut ten nazwat sie Music in films);

Post-production (nowy) zwiekszono do 3 pkt ECTS (wczesniejszy modut Business plan miat
2 pkt ECTS);

Post-production management (nowy) 3 pkt ECTS (wczedniejszy modut Music Video miaf
3 pkt ECTS);

Video Game Production (nowy) 2 pkt ECTS (wczesniejszy modut Content Management in
Social Media miat 2 pkt ECTS)

Cooperation with Actors zmniejszono do 2 z 3 pkt ECTS;

MA seminar 1 zmniejszono do 5 z 7 pkt ECTS;

Director-producer cooperation (nowy) 2 pkt ECTS (wczesniejszy modut New media jurnalism
miat 2 pkt ECTS)

Social and Cognitive Psychology zmniejszono do 3 z 5 pkt ECTS (wczesniej modut ten
nazywat sie Basics of psychology);

Creative Thinking Techniques zmniejszono do 3 z 4 pkt ECTS;

MA seminar 2 zmniejszono do 6 z 7 pkt ECTS.

Nalezy dodaé, ze w ramach nowej struktury modutéw zostaty zachowane 30 pkt ECTS

w semestrze.

4. Dodanie jednego efektu uczenia sie oraz modyfikacja innego uczenia sie.

Wprowadzone zmian w planie studiéw nie wymagaja znaczacych korekt w liscie efektow
uczenia sie wiasciwych dla kierunku, a jedynie konkretyzujg wyrazone w efektach tresci
w postaci odpowiednio zaprojektowanych modutdw, w ramach ktérych efekty te bedg



realizowane. Na kierunku Creative management in new media wystepuje obecnie 37
charakterystycznych dlan efektow uczenia sie, z czego 11,1 moze ulec zmianie zgodnie
z Rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r.
w sprawie studiéw; Rozdziat 2 Program studidw, §7 ust. 4. W zaproponowanych
modyfikacjach nie wystepuje potrzeba zmiany efektow uczenia sig, a jedynie dodanie
nowego oraz korekta tresci innego z powodu zgtaszanych zastrzezen Panstwowej Komis;ji

Akredytacyjnej dla efektow uczenia sie.

- Zaproponowany modut Director-producer cooperation wymaga wprowadzenia nowego
efektu uczenia sie (K_U14) w nastepujgcym brzmieniu: ,posiada umiejetnosci wspotpracy
z twdrcami form audiowizualnych, wykorzystuje w praktyczny sposéb zdobytg wiedze
teoretyczng w dziataniach w zakresie wspotpracy artystycznej, wykazuje umiejetnosc
kreatywnego modyfikowania zatozen zaréwno tworczych, jak i biznesowych.”

- Tre$é¢ jednego efektu uczenia sie wymaga modyfikacji i brzmi nastepujacy sposob
(wytluszczono modyfikacje): ,Student po ukonczeniu studidw porozumiewa sie¢ w jezyku
obcym postugujgc sie komunikacyjnymi kompetencjami jezykowymi w stopniu
zaawansowanym na poziomie B2+. Posiada umiejetnos¢ czytania ze zrozumieniem
skomplikowanych tekstéw naukowych oraz pogtebiong umiejetnos¢ przygotowania
réznych prac pisemnych (w tym badawczych) oraz wystgpien ustnych dotyczacych

zagadnien szczegdtowych z zakresu danego kierunku w jezyku obcym.”
5. Zmiana struktury modutéw dla poszczegdlnych czterech semestrow.

Wszystkie propozycje zmian zostaty przyjete przez Samorzad Studencki i Rade

Dydaktyczng kierunku Creative management in new media Szkoty Filmowej im. Krzysztofa
Kieslowskiego.
W zwigzku z powyzszym, zwracamy sie z prosbg o wyrazenie zgodny na proponowane zmiany,
akceptacje programu i planu studiow na rok akademicki 2022/2023 dla kierunku Creative
management in new media, poziom drugi, studia stacjonarne prowadzone w jezyku angielskim
w Szkole Filmowej im. Krzysztofa Kieslowskiego.

Zwracamy sie takze z prosbg o wprowadzenie do porzadku najblizszego posiedzenia
Komisji Ksztatcenia Uniwersytetu Slgskiego w Katowicach wniosku Szkoty Filmowe;

im. Krzysztofa Kieslowskiego dotyczgcego modyfikacji programu studiow dla kierunku Creative

management in new media, poziom drugi, studia stacjonarne prowadzone w jezyku angielskim.

Z wyrazami szacunku
Adrian Robak
Prodziekan ds. Ksztatcenia i Studentow



