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Zwracarﬁ si¢ z prosbg o przychylenie sie do wniosku dydaktycznego, zaakceptowanego
jednogtoénie przez Rade Dydaktyczna kierunkéw studiéw: Projektowanie gier i przestrzeni
wirtualne5 w dniu 08.06.2022 roku. Zmiana dokonana zostata w zwiazku z koniecznosciag zmian
w ilosci godzin Praktyk zawodowych w poszczegdlnych semestrach na studiach I stopnia.

Na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej, studia stacjonarne I stopnia
wniosek dotyczy : ‘

1. Podziatu 720 godzin Praktyk zawodowych nastepujaco:

- 4 semestr- 120 godzin Praktyk zawodowych (4 punkty ECTYS)

- 5 semestr- 120 godzin Praktyk zawodowych (4 punkty ECTYS)

- 6 semestr- 480 godzin Praktyk zawodowych (16 punkty ECTYS)

W zwiazku ze zmianami w ilosci punktéw ECTS Praktyk zawodowych zostaly wprowadzone
takze drobne zmiany w ilosci punktéw ECTS dotyczacych innych moduléw oraz przesuniecia

moduldow.

Realizacja planow studidéw, o ktérych mowa powyzej, rozpocznie si¢ w cyklu ksztatcenia

2022/2023.
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