PROPOZYCJA UTWORZENIA NOWEGO KIERUNKU STUDIOW

Proponowana nazwa kierunku studiow
w jez. polskim: Zarzgdzanie w przemystach kreatywnych

w jez. angielskim: Creative industries management

Nazwa wydzialu proponowanego do organizacji ksztalcenia na nowym kierunku oraz
informacja w zakresie ktorego z dyrektorow kierunkéw mialby sie on znalezé lub czy
konieczne bedzie powolanie nowego dyrektora kierunku:

Wydzial Sztuki i Nauk o Edukacji

Dyscyplina lub dyscypliny, do ktorych odnosza sie¢ efekty uczenia sie, ze wskazaniem
dyscypliny wiodacej do ktorej przyporzadkowano tworzony kierunek:

Nauki o kulturze, Nauki o zarzadzaniu i jakos$ci, Sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki, Nauki o sztuce, Nauki prawne, Psychologia i inne subsydiarne (wymieniony wg
proporcjonalnosci ilo§ci modutow).

Wskazanie zwiazku studiéw ze Strategia Rozwoju US:

» Studia licencjackie ,,Zarzadzanie w przemystach kreatywnych” moga by¢ powigzane
z kilkoma celami strategicznymi Uniwersytetu Slaskiego (US):

1. Cel strategiczny US nr 3: Podniesienie jako$ci ksztalcenia studentéw i
doktorantow, w szczegolnosci na kierunkach i w dyscyplinach zwigzanych z
priorytetowymi obszarami badawczymi (POB), mi¢dzy innymi poprzez
wlaczenie ich w badania naukowe:

Studia te pozwalaja studentom na zdobycie nie tylko wiedzy teoretycznej, ale takze
praktycznych umiejetnosci z obszaru zarzadzania w przemysle kreatywnym. Poprzez
praktyczne podejscie do nauki, program ten umozliwia studentom zaangazowanie si¢
w badania naukowe oraz procesy pracy artystycznej zwigzane z obszarami
kreatywnymi. Umozliwiajac studentom zdobycie praktycznego doswiadczenia z
zakresu zarzgdzania w obszarze kreatywnym, program ten wpisuje si¢ w cel
podniesienia jakosci ksztatcenia poprzez praktyczne wykorzystanie zdobytej wiedzy.

2. Cel strategiczny US nr 1: Zwiekszenie wplywu dzialalno$ci naukowej uczelni
na rozwoj nauki,
w szczegllnosci w priorytetowych obszarach badawczych (POB) o duzym
potencjale rozwoju:

Program studiow koncentruje si¢ na zarzadzaniu w obszarach kreatywnych, ktore
maja zasadnicze znaczenie dla dzisiejszej gospodarki. Poprzez ksztalcenie studentow
w obszarze zarzadzania projektami zwigzanymi z sztuka, kulturg, nowymi mediami,
grami wideo itp., program ten promuje innowacyjnos¢, co jest kluczowe dla rozwoju
w obszarach kreatywnych. Poprzez swoje podejscie praktyczne i interdyscyplinarne,
studenci uzyskuja umiejetnosci, ktore mogg by¢ wykorzystane do prowadzenia badan
oraz do tworzenia nowatorskich rozwigzan w tych obszarach. Wiaczenie w badania
naukowe zwigzane z zarzadzaniem w obszarach kreatywnych moze zwigkszy¢
wplyw dziatalno$ci naukowej uczelni na rozwdj nauki, w szczegdlnosci w obszarach
o duzym potencjale rozwoju, co jest zgodne z pierwszym celem strategicznym US.
Studia "Zarzadzanie w przemystach kreatywnych" zapewniaja gruntowne
przygotowanie studentow do aktywnego udzialu w badaniach 1 rozwoju
nowoczesnych dziedzin, co moze zwigkszy¢ wplyw uczelni na rozwoj nauki,
szczegOlnie w obszarach kreatywnych, gdzie innowacje sa kluczowe dla przysztego




rozwoju spotecznego i gospodarczego.

3. Cel strategiczny US nr 5: Podniesienie jako$ci zarzadzania uczelnia, w tym
projakoSciowe zmiany organizacyjne:

Studia ,,Zarzadzanie w przemystach kreatywnych” moga pomoc w podniesieniu
jakosci zarzadzania uczelnig poprzez implementacje praktycznych rozwigzan z
obszaru zarzadzania, ktore moga by¢ wykorzystane do doskonalenia proceséw na
uczelni. Studenci uzyskujac umiejetnosci zarzadzania 1 kreatywnos$ci, moga
przyczyni¢ si¢ do zaproponowania innowacyjnych zmian organizacyjnych w ramach
uczelni, co wpisuje si¢ w cel podniesienia jakosci zarzadzania uczelnig i
wprowadzenia jako$ciowych zmian organizacyjnych.

4. Cel strategiczny US nr 2: Wzmocnienie wspélpracy badawczej z
renomowanymi instytucjami naukowymi, w szczegolnosci w POB o duzym
potencjale rozwoju:

Program studiéw laczy obszary zarzadzania, sztuki, kultury i technologii, co stwarza
mozliwosci wspdlpracy z renomowanymi instytucjami naukowymi. Badania
naukowe prowadzone przez studentéw w obszarze zarzadzania w przemysle
kreatywnym moga by¢ potencjalnie atrakcyjne dla instytucji zainteresowanych
rozwojem innowacji w tych obszarach. W ten sposob studia te moga sprzyjaé
zacie$nianiu wspoélpracy z zewnetrznymi instytucjami naukowymi, co odpowiada
celowi wzmocnienia wspolpracy badawcze] z renomowanymi instytucjami
naukowymi, szczegdlnie w obszarach priorytetowych.

Studia licencjackie "Zarzadzanie w przemystach kreatywnych" wykazujg zauwazalne
powiazania z celami strategicznymi Uniwersytetu Slaskiego (US), zwlaszcza z
punktami 2 i 3 z Agenda Zréwnowazonego Rozwoju ONZ (POB 2: Nowoczesne
materiaty i technologie oraz ich spoteczno-kulturowe implikacje oraz POB 3: Zmiany
srodowiska 1 klimatu wraz z towarzyszacymi im wyzwaniami spotecznymi).

1. POB 2: Nowoczesne materialy i technologie oraz ich spoleczno-kulturowe
implikacje:

Studia te zwigzane sg z zarzadzaniem w obszarach kreatywnych, ktore sa w
znacznym stopniu zalezne od nowoczesnych technologii 1 materiatow. Uczg one, jak
taczy¢ wiedze o kulturze i sztuce z aspektami zarzadzania, przedsiebiorczoscia oraz
prawem. W tych dziedzinach, zwlaszcza w obszarze przemystow kreatywnych,
innowacyjne materialy i1 technologie odgrywaja kluczowa role. Rozwdj nowych
mediow, gier wideo, VR, AR czy projektow audiowizualnych jest silnie zwigzany z
nowoczesnymi technologiami. Poprzez takie studia, mlodzi ludzie zdobywaja
umiejetnosci zarzadzania, ktoére sa niezbedne do wdrozenia nowych technologii i
materiatdw w praktyce.

2. POB 3: Zmiany srodowiska i klimatu wraz z towarzyszacymi im wyzwaniami
spolecznymi:

Rozw¢j przemystéw kreatywnych nie tylko opiera si¢ na innowacyjnych
technologiach, ale rowniez niesie ze soba wyzwania zwigzane ze zmianami klimatu i
wyzwaniami spotecznymi. Studenci tych studiow zdobywaja umiejetnosci z zakresu
zarzadzania wydarzeniami biznesowymi 1 sportowymi, co w dzisiejszych czasach
wiaze si¢ z odpowiedzialnoscig za wptyw na srodowisko naturalne. Przykiadowo,
wydarzenia kulturalne 1 artystyczne wymagaja podejscia zréwnowazonego, Zz




uwzglednieniem minimalizacji $§ladu weglowego, odpowiedniego zarzadzania
odpadami i zasobami, a takze dbatosci o aspekty spoteczne i kulturowe.

Studia te zatem ksztalcg przysztych liderow w obszarach kreatywnych, umozliwiajagc im
zarzadzanie zaréwno aspektami technologicznymi, jak i kulturowymi, przy jednoczesnym
uwzglednieniu  odpowiedzialnos$ci spolecznej 1 $rodowiskowej. Dzigki temu, studenci
zdobywaja kompetencje, ktore pozwalaja im podejmowac decyzje zgodne z celami
strategicznymi uczelni i z zatozeniami Agendy Zréwnowazonego Rozwoju ONZ.

Wskazanie potrzeb spoleczno-gospodarczych utworzenia studiow oraz zgodnosci efektow
uczenia sie z tymi potrzebami:

Program studiow licencjackich "Zarzadzanie w przemystach kreatywnych" odpowiada na
istotne potrzeby spoteczno-gospodarcze i jest zgodny z wymaganiami rynku pracy oraz
rozwojem technologicznym. Istnieje szereg kluczowych powodéw, dla ktorych powstanie
tych studidow jest istotne 1 zgodne z obecnymi potrzebami spotecznymi i gospodarczymi:
» Zapotrzebowanie na specjalistbw w obszarze zarzadzania w przemysle
kreatywnym:
Obecny rozwdj technologiczny zmienia krajobraz pracy, a sektor kreatywny stale
rosnie. Powstaje zapotrzebowanie na specjalistow, ktorzy nie tylko posiadaja
umiejetnosci  artystyczne, ale réwniez zdolno$ci zarzadzania, aby skutecznie
kierowac projektami w obszarze kultury, mediow, grafiki, gier wideo itp.
* Rozwoj technologiczny i kulturowy:
Studenci potrzebuja umiej¢tnosci taczenia wiedzy technologicznej z aspektami
kulturowymi, artystycznymi i zarzadczymi. Program studiéw odpowiada na to,
integrujac te obszary i ktadgc nacisk na praktyczne zastosowania w dynamicznie
zmieniajacym si¢ sSrodowisku technologicznym i kulturowym.
*  Przygotowanie do nowoczesnych trendéw:
Studenci potrzebuja wiedzy, aby z powodzeniem poruszaé si¢ w obszarze nowych
mediéow, AR, VR, czy gier wideo. Tworzenie startupéw oraz innowacyjnych
rozwigzan to kluczowy aspekt zmieniajgcego si¢ rynku, a program studiow jest
odpowiedzig na te potrzeby.
* Zrownowazony rozwoj i odpowiedzialnos¢ spoleczna:
Wspotczesne wyzwania wymagaja od absolwentow S$wiadomosci aspektéw
zrownowazonego rozwoju, zarowno pod wzgledem $rodowiskowym, jak i
spotecznym. Program studidw uczy, jak zarzadza¢ wydarzeniami i1 projektami
artystycznymi, biorgc pod uwage aspekty srodowiskowe 1 kulturowe.

Efekty uczenia si¢ z tego programu studiow doskonale odpowiadajg na wspodtczesne i
przyszte potrzeby spoteczno-gospodarcze. Absolwenci zdobywaja umiejgtnosci potrzebne do
stawienia czota wyzwaniom zwigzanym z rozwojem technologicznym, zarzadzaniem w
obszarze kreatywnym, prowadzeniem innowacyjnych projektow oraz podejmowaniem
decyzji zgodnie z zasadami zrownowazoneg0 rozwoju. Program studiow "Zarzadzanie w
przemystach kreatywnych" jest wigec odpowiedzia na realne potrzeby spoteczno-
gospodarcze, zapewniajac absolwentom kompetencje, ktore sa wysoko cenione na
dzisiejszym rynku pracy.

Planowany termin rozpoczecia studiow: 2024/2025

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego si¢ o przyjecie na studia:

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydatéw ubiegajacych si¢ o przyjecie na studia
licencjackie ,,Zarzadzanie w przemystach kreatywnych” obejmuje zaréwno z obszaru
zarzadzania, jak 1 dziedzin kreatywnych.




1. Zainteresowanie obszarem kreatywnym: Kandydaci powinni wykazywaé pasje i
zainteresowanie obszarami takimi jak sztuka, kultura, nowe media, gry wideo, czy
innowacyjne technologie. Zrozumienie i fascynacja tymi obszarami sg kluczowe dla
skutecznego zarzadzania w przemysle kreatywnym.

2. Zainteresowania zwiazane z zarzadzaniem projektami: Kandydaci powinni posiadaé
che¢ rozwoju umiejetnosci planowania, organizacji i zarzadzania projektami. Obejmuje to
réwniez potrzebe ksztattowania zdolnos$ci do pracy zespotowej, podejmowania decyzji i
skutecznego wykonywania zadan w ramach projektow zwigzanych z przemystem
Kreatywnym.

3. Kreatywnos$¢ i innowacyjnos$é: Kandydaci powinni mie¢ potrzebe rozwoju zdolnos$ci do
tworczego myslenia, generowania nowatorskich pomystow oraz zdolnosci do wdrazania
innowacji w obszarze zarzadzania, a takze w kreatywnych projektach i dziedzinach.

4. UmiejetnoSci interpersonalne i przywodztwo: Istotne jest posiadanie i1 potrzebe
poszerzenia umiejetnosci komunikacji, pracy w zespole, budowania relacji oraz zdolnosci
przywoddczych, ktoére pozwalajg efektywnie kierowac¢ grupg ludzi w obszarze projektow
kreatywnych.

5. ZnajomoS$¢ obszaru zarzadzania i kreatywnos$ci: Kandydaci powinni wykazywac
zrozumienie lub ch¢¢ zrozumienia zarzadzania projektami, elementéw przedsigbiorczosci,
aspektow prawnych oraz ekonomicznych zwigzanych z obszarami kreatywnymi.

6. Adaptacyjno$¢ i zdoIlno$¢ do uczenia sie: W obszarze dynamicznie zmieniajacych si¢
technologii 1 trendow kreatywnych, istotne jest posiadanie umiejetnosci szybkiego
dostosowywania si¢ do nowych sytuacji oraz checi ciggtego rozwoju i nauki.

7. Zaangazowanie spoleczne: Oczekuje si¢, ze kandydaci wykazuja zainteresowanie
réznorodnoscig kulturowa, inkluzywno$cig spoteczng oraz che¢ wykorzystania tej wiedzy w
pracy z obszarami kreatywnymi.

Oczekiwane kompetencje od kandydatéw na studia ,,Zarzadzanie w przemystach
kreatywnych” sg istotne z punktu widzenia procesu dydaktyczno-artystyczno-badawczego,
przy czym kluczowa przestanka do przyjecia kandydata jest jego che¢ ciaglego rozwoju
oraz adaptacji do zmian w obszarze kreatywnym.

Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia

Czy studia inzynierskie: NIE

Profil ksztalcenia: ogblnoakademicki

Forma studiéw: stacjonarne

Liczba semestrow: 6

Tytul zawodowy absolwenta: licencjat

Charakterystyka absolwenta:

Absolwent studiow licencjackich ,,Zarzadzanie w przemystach kreatywnych” posiada
kompleksowa game¢ umiejetnosci i1 cech, ktore pozwalaja mu na skuteczne dziatanie w
obszarze zarzadzania oraz kreatywnosci.

Wsrod kluczowych wymieni¢ nalezy:

*  Kreatywnos¢ i innowacyjnos¢: Absolwent posiada zdolno$¢ do generowania
nowatorskich rozwigzan, kreatywnego podejscia do problemow 1 umiejetnosé
wdrazania innowacji zardwno w obszarze kreatywnym, jak i1 w zarzadzaniu
projektami.

*  Umiejetnosci zarzgdzania: Posiada kompleksowe umiejetnosci zarzadzania
projektami, wiaczajac w to planowanie, organizacj¢ oraz kontrolg dziatan. Potrafi
efektywnie koordynowac zespoty w ramach projektow z obszaru kreatywnego.

*  Znajomos¢ obszaru kreatywnego: Absolwent posiada doglebng znajomos¢ obszarow
takich, jak sztuka, kultura, nowe media, gry wideo, czy innowacyjne technologie.




Rozumie ich znaczenie i zna specyfike dzialania w tych obszarach.

»  Umiejetnosci interpersonalne: Jest zdolny do efektywnej komunikacji, pracy
zespotowej, budowania relacji oraz kierowania ludzmi w obszarze projektow
kreatywnych. Potrafi wspotpracowac z roznorodnymi grupami i dostosowywac si¢ do
réznych kontekstow spotecznych.

*  Adaptacyjnos¢ i uczenie sig: Absolwent posiada umiejetnos¢ szybkiego przyswajania
nowych informacji, dostosowywania si¢ do zmieniajacych si¢ trendéw oraz
technologii. Jest otwarty na ciggly rozwoj 1 chetnie poglebia swojg wiedz¢ w obszarze
zarzadzania 1 kreatywnosci.

* Odpowiedzialnos¢ spoleczna: Absolwent jest swiadomy roznorodnosci kulturowej,
aspektow zréwnowazonego rozwoju i1 inkluzywnosci spotecznej. Potrafi uwzgledniac¢
te aspekty w swojej pracy i1 podejmowaé dziatania zgodne z zasadami
odpowiedzialnosci spoteczne;.

*  Przywddztwo i inicjatywa: Absolwent posiada cechy przywodcze i umiejetnosé
podejmowania inicjatywy w obszarze kreatywnym. Potrafi inspirowa¢ innych do
dzialania oraz podejmowac decyzje, ktore przyczyniaja si¢ do rozwoju projektéw i
dziatan.

Warte podkreslenia jest to, iz charakterystyka absolwenta podkresla nie tylko umiejgtnosci
zarzadzania, ale takze zdolno$ci kreatywne i spoteczne, ktore sa kluczowe w dzisiejszym
zmiennym i wymagajacym srodowisku biznesowym oraz kreatywnym.

Specjalnosci w ramach kierunku studiow (nazwa w jez. polskim i jez. angielskim):

Nie przewiduje sie.

Przewidywana warto$¢ wskaznika kosztochlonno$ci / wysoko$¢ oplaty za semestr
studiow na kierunku: nie przewiduje si¢ studiéw niestacjonarnych.

Przewidywana liczba studentéw: 35-40

Podstawowa koncepcja programu studiow (lista najwazniejszych modulow zajeé,
przewidywana laczna liczba godzin):

Najwazniejsze modutu: Wprowadzenie do przemystow kreatywnych, Zarzadzanie
projektami, Gry wideo i rozrywka interaktywna w przemystach kreatywnych, Historia
sztuki audowizualnej 1 wiedza o sztuce wspotczesnej, Cyberkultura, Zagadnienia prawne w
przemystach kreatywnych (prawo autorskie, prawo prasowe), Design w przemystach
kreatywnych, Projektowanie komunikacji, Formy audiowizualne, Kreatywne techniki
przywodzcze 1 zarzadzanie zespotem, Komunikacja biznesowa 1 perswazyjna, Zarzadzanie
strategiczne (leadership), Zarzadzanie dziedzictwem kulturowym, Muzyka w przemystach
kreatywnych.

Pelny program studiow w wersji planowej stanowi zalacznik do tego dokumentu.
W programie tym ujeto zatozenia Nowej Koncepcji Studiow.

Przewidywana liczba godzin: 1950

Usytuowanie kierunku na tle obecnej oferty dydaktycznej US (czy nie wywola
zjawiska konkurencji wewnetrznej?):

W ramach oferty dydaktycznej US nie wywola zjawiska konkurencji wewnetrznej, a moze
rozszerzy¢ ta oferte wychodzac naprzeciw zapotrzebowaniu rynkowemu i obecnym
trendom.

Mozliwosé realizacji kierunku w oparciu o posiadane zasoby kadrowe (oraz ewentualne
sposoby uzupelnienia brakow
w tym zakresie):




Niezbedne jest pozyskanie wspotpracownikow lub zatrudnienia nowych pracownikow z
zakresu nauk o zarzadzaniu i jakoSci.

Koncepcja studiow zaktada udziat w procesie dydaktycznym specjalistdéw z renomowanych
instytucji kultury 1 sportu (w ramach formuty wyktadow zmiennych lub prowadzenia
specjalistycznych modutow).

Mozliwosé realizacji kierunku w oparciu o posiadane zasoby lokalowe, materialne oraz
zasoby biblioteczne (oraz ewentualne sposoby uzupelienia brakéw w tym zakresie):
Zasoby lokalowe sg wystarczajace.

Zasoby materialne wymagaja doposazenia w sprzet, jednakze w perspektywie rozwoju
kierunku wiodacych na Wydziale Sztuki i Nauk o Edukacji (campus w Cieszynie) sa
planowane liczne zakupy specjalistycznego sprzetu, oprogramowania oraz materialow
niezbgdnych do prowadzenia prac dydaktycznych, artystycznych i badawczych. Zatem beda
mogly one by¢ réwniez zastosowane i eksploatowane w ramach dydaktyki na nowym
kierunku studiow.

Zasoby biblioteczne wymagaja weryfikacji i uzupetienia.

Propozycja dwoch recenzentow sposrod nauczycieli akademickich posiadajacych co
najmniej stopien naukowy doktora, reprezentujacych dyscypliny nauki pokrewne do
przewidywanej dyscypliny wiodacej nowego kierunku:

1. dr hab. Jolanta Skutnik, prof. US
2. dr hab. Olaf Flak

3. dr Katarzyna Papiez-Pawelczak

Dane kontaktowe osoby wyznaczonej do opracowania projektu:
dr hab. Adrian Robak, prof. US
adrian.robak@us.edu.pl

Data i podpis Dziekana

Uwaga:

Jezeli Uczelnia posiada uprawnienia do nadawania:

« stopnia doktora habilitowanego w dyscyplinie, do ktorej jest przyporzadkowany kierunek — nie jest
wymagane pozwolenie MNiSW na utworzenie studiow na okreslonym kierunku, poziomie i profilu.

» stopnia doktora w dyscyplinie do ktorej jest przyporzadkowany kierunek — wymagane jest pozwolenie
MNIiSW na utworzenie studiow na okreslonym kierunku, poziomie i profilu.

Natomiast jesli brak uprawnienia Uczelni do nadawania stopnia doktora w dyscyplinie do ktorej jest
przyporzadkowany kierunek — wymagane jest pozwolenia MNiSW na utworzenie studiéw na okreslonym
kierunku, poziomie i profilu praktycznym, z wylaczeniem pozwolenia na utworzenie studiow przygotowujacych
do wykonywania zawodu nauczyciela. Pozwolenie ministra wymagane jest w przypadku tworzenia studiow poza
siedzibg Uczelni (Filia).

*Niepotrzebne skresli¢



