PROGRAM STUDIÓW PODYPLOMOWYCH

	Nazwa studiów podyplomowych
	Kwalifikacyjne studia podyplomowe dla nauczycieli informatyki

	Nazwa wydziału/jednostki
	Centrum Studiów Podyplomowych

	Typ studiów: kwalifikacyjne/doskonalące
	kwalifikacyjne

	Język prowadzenia studiów
	Język polski

	Ogólny opis studiów 
	Studia umożliwiają kierunkowe i pedagogiczne przygotowanie słuchaczy do nauczania informatyki na różnych etapach edukacyjnych, w różnych typach szkół a także przygotowanie ich do własnych zajęć w szkole, w szczególności opracowanie własnego programu nauczania informatyki i materiałów do tego programu oraz ich praktyczna weryfikacja na zajęciach w szkole w trakcie praktyk.

	Forma studiów
	niestacjonarna

	Liczba punktów ECTS
	37

	Ogólne cele kształcenia
	Głównym celem studiów jest kierunkowe i pedagogiczne przygotowanie słuchaczy do nauczania informatyki a także wyposażenie ich w praktyczne umiejętności przygotowujące ich do własnych zajęć w szkole.
Realizowane cele (zgodne ze standardem przygotowania nauczycieli informatyki) to przygotowanie nauczyciela, który:
1. wykazuje się znajomością informatyki w zakresie, w jakim naucza i stosuje tę dziedzinę w szkole, i umiejętnościami wyjaśniania pojęć i zasad tej dziedziny oraz przekazywania ich innym;
1. celowo i efektywnie posługuje się metodami nauczania informatyki;
1. rozwija środowisko kształcenia informatycznego;
1. angażuje się w profesjonalny rozwój.

	Wymagania wstępne
	O przyjęcie na studia mogą ubiegać się: 
	Osoby, które posiadają tytuł magistra i uprawnienia do nauczania przedmiotu innego niż informatyka

	Liczba semestrów
	3

	Warunki ukończenia studiów podyplomowych (praca końcowa/egzamin końcowy)
	Warunkiem pomyślnego ukończenia studiów  podyplomowych jest zaliczenie wszystkich przedmiotów, przedłożenie prac końcowych i zdanie przewidzianych w programie egzaminów oraz zaliczenie praktyk w szkole.

	Sposób ustalenia ogólnego wyniku ukończenia studiów podyplomowych
	Średnia ocen z zaliczeń poszczególnych przedmiotów.



	Opis zakładanych efektów uczenia się
	Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyższego po uzyskaniu kwalifikacji pełnej na poziomie 6, 7 i 8
	Sposoby weryfikacji efektów uczenia się

	WIEDZA

	zna podstawowe działy informatyki, powiązania między nimi, obszary ich zastosowań, tendencje w ich rozwoju; (w zarysie) kamienie milowe historii informatyki oraz rozwoju edukacji informatycznej w Polsce;
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie testu złożonego z pytań otwartych

	zna podstawę programową kształcenia informatycznego na kolejnych etapach edukacyjnych i główne zasady jej budowy
	P7S_WG
	weryfikacja na postawie opracowania własnego rozkładu materiału oraz scenariuszy zajęć z uczniami w szkole

	zna standardy przygotowania nauczycieli do realizacji podstawy programowej kształcenia informatycznego;
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności (na zajęciach oraz podczas praktyk), opracowanego scenariusza zajęć

	zna obszary wykorzystania informatyki w szkole i w edukacji, szczególnie w odniesieniu do własnego warsztatu pracy nauczycieli; sposoby aktywnego udziału w społecznościach praktykujących nauczycieli
	P7S_WG
	weryfikacja analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna urządzenia o funkcjach komputera (komputer, tablet, smartfon) i urządzenia dodatkowe (drukarkę) oraz ich funkcje przydatne na zajęciach szkolnych i w pracy własnej; dodatkowe urządzenia na zajęcia z użyciem komputerów oraz ich funkcje: projektor, tablicę interaktywną, drukarkę 3D
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna funkcje systemów operacyjnych zarządzających komputerami i urządzeniami o funkcjach komputerów
	P7S_WG
	weryfikacja analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna oprogramowanie systemowe i użytkowe niezbędne na zajęcia informatyczne; oprogramowanie do obsługi urządzeń dodatkowych
	P7S_WG
	weryfikacja analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna schemat ideowy i funkcjonalny sieci Internet oraz model warstwowy; budowę sieci komputerowej i przeznaczenie oraz funkcje jej elementów; infrastrukturę sieciową w swojej (lub typowej) szkole oraz usługi sieciowe dostępne dla uczniów i dla nauczycieli;  budowę i funkcje przykładowej sieci domowej
	P7S_WG
	weryfikacja analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna serwisy i miejsca zasobów sieciowych przydatnych na zajęciach z informatyki; przykładowe platformy edukacyjne
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna podstawowe elementy infrastruktury informatycznej w szkole, zaprojektowanej dla nauczycieli i ich zajęć; elementy oprogramowania systemowego, użytkowego i edukacyjnego, niezbędne w pracy nauczyciela informatyki; środowisko komputerowe wspierające prace administracyjne nauczycieli, jak np. dziennik elektroniczny
	P7S_WG
	weryfikacja analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna podstawowe i zaawansowane funkcje aplikacji komputerowych (w tym biurowych), służących do pracy nad tekstem, grafiką, prezentacjami, arkuszami, systemami baz danych, multimediami oraz tworzenia stron (serwisów) internetowych
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna sytuacje problemowe odpowiednie dla różnorodnych konstrukcji algorytmicznych i programistycznych, takich jak: sekwencja poleceń, iteracja (pętla), kroki warunkowe, zdarzenia
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna sposoby reprezentowania informacji i danych w postaci cyfrowej, w szczególności w systemie binarnym
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna podstawowe sposoby szyfrowania informacji
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna podstawowe algorytmy, ich własności i zakres ich zastosowań
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna podstawowe konstrukcje algorytmiczne; podstawowe konstrukcje programistyczne w wybranych środowiskach programowania;
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna środowiska programowania wizualno-blokowego, środowisko programowania tekstowego
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna realizacje podstawowych konstrukcji algorytmicznych jako konstrukcje programistyczne w wybranych środowiskach programowania; etapy pełnego procesu rozwiazywania problemów z pomocą komputerów;
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna struktury danych związane z realizacją podstawowych algorytmów; abstrakcyjne struktury danych
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna kolejne kroki w procesie komputerowego rozwiązywania problemu, których realizacja służy zapewnieniu poprawności rozwiązań
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna sposoby uzasadniania poprawności rozwiązań sytuacji problemowej;  sposoby testowania poprawności programów; sposoby obliczania złożoności (efektywności) algorytmów i ich komputerowych realizacji;
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna podstawy teorii pedagogicznych, zwłaszcza odnoszących się do technologii w edukacji takich, jak np. behawioryzm, konstruktywizm i konstrukcjonizm (J. Piaget, S. Papert) oraz konektywizm
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna praktyczne aspekty teorii w odniesieniu do kształcenia informatycznego; teorię i praktykę myślenia komputacyjnego w kształceniu, nie tylko informatycznym
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna podejście spiralne do rozwoju (J. Bruner) pojęć, metod i umiejętności informatycznych na przestrzeni lat edukacji; 
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna zalety metody projektów w praktycznej realizacji podstaw dydaktyki informatyki
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym, wykonanych zadań

	zna przykładowe programy nauczania i rozkłady materiału kształcenia informatycznego dla poszczególnych etapów edukacyjnych; przykładowe propozycje (scenariusze) realizacji wybranych zapisów podstawy programowej; metody realizacji scenariuszy typowych zajęć informatycznych, w tym metoda projektów;
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna przykłady wsparcia innych edukacji tradycyjnymi aplikacjami w zakresie: rysowania, pisania, rachowania oraz wyszukiwania i prezentowania informacji
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna wybrane oprogramowanie edukacyjne przeznaczone do stosowania komputerów w innych przedmiotach
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	[bookmark: _GoBack]zna podstawowe regulacje prawne dotyczące ochrony danych i informacji oraz praw autorskich;;
	P7S_WK
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna podstawowe typy licencji na oprogramowania i inne zasoby informatyczne
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna dobre i złe strony ekspansji informatyki i technologii w społeczeństwie i w życiu osobistym obywateli; funkcjonalność podstawowych e-usług, np.: e-obywatel, e-urząd, e-zdrowie
	P7S_WG, P7S_WK
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna i docenia możliwości technologii dla osób o specjalnych potrzebach edukacyjnych; korzyści płynące ze współpracy i pracy w zespole
	P7S_WG, P7S_WK
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna zagrożenia związane z obecnością i aktywnością w sieci oraz sposoby ochrony przed nimi; obszary zainteresowań uczniów w sieci, przed którymi powinien ich chronić;
	P7S_WG, P7S_WK
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	zna na bieżąco, pojawiające się trendy w rozwoju współczesnej technologii mającej zastosowania w edukacji; metody kształcenia, wspierane nowymi technologiami
	P7S_WG
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności, analizy odpowiedzi na pytania o charakterze teoretycznym i/lub praktycznym

	UMIEJĘTNOŚCI

	potrafi charakteryzować podstawowe działy informatyki pod względem ich zakresu, zastosowań i wykorzystania w edukacji
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy wykonanych zadań

	potrafi wymienić kamienie milowe historii informatyki oraz rozwoju edukacji informatycznej w Polsce
	P7S_UW
	weryfikacja na podstawie testu złożonego z pytań otwartych

	potrafi zanalizować podstawę programową informatyki dla swojego etapu edukacyjnego i jej spiralne powiązania z podstawami dla poprzedniego i następnego etapu edukacyjnego;
	P7S_UW
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności na zajęciach

	potrafi znaleźć przykłady wykorzystania informatyki w innych dziedzinach, w szczególności w zapisach podstawy programowej innych przedmiotów szkolnych;
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i przygotowanego zastosowania informatyki w innych przedmiotach

	potrafi w swoim rozwoju kierować się standardami przygotowania nauczycieli informatyki i różnymi drogami dochodzić do ich spełnienia
	P7S_UW, P7S_UU
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności na zajęciach

	potrafi tworzyć swój warsztat pracy nauczyciela w wykorzystaniem narzędzi informatyki;
	P7S_UU
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności na zajęciach

	potrafi korzystać z komputera, tabletu, smartfonu oraz drukarki, dostępnej z tych urządzeń, w tym także w celach zawodowych; korzystać z innych urządzeń współpracujących z komputerem, jak projektor i tablica interaktywna
	P7S_UW
	weryfikacja na podstawie obserwowanej aktywności na zajęciach

	potrafi zaaranżować stanowiska komputerowe do pracy uczniów nad wybranymi zagadnieniami; instalować, konfigurować i stosować wraz z uczniami oprogramowanie przeznaczone do zajęć informatycznych (np. środowiska języków programowania), jak i wspomagania komputerami zajęć z innych przedmiotów; poradzić sobie w sytuacjach prostych i typowych awarii sprzętu i oprogramowania
	P7S_UW
	weryfikacja na podstawie opracowania infrastruktury informatycznej w szkole

	potrafi korzystać z usług sieci komputerowej, takich jak: poczta elektroniczna, aplikacje w chmurze, przesyłanie i udostępnianie zasobów; gromadzić, organizować i przechowywać elektroniczne zasoby, osobiste i edukacyjne w Internecie
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy wykonanych zadań

	potrafi objaśniać budowę sieci komputerowej i przeznaczenie oraz funkcje jej elementów; zaprojektować domową sieć komputerową
	P7S_UW, P7S_UK
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi konfigurować i udostępniać uczniom sieciowe serwisy edukacyjne, w szczególności platformę edukacyjną, przeznaczone do wybranych zajęć
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi projektować, tworzyć i utrzymywać środowiska sprzętowe i systemów oprogramowania, niezbędne do prowadzenia zajęć z informatyki; tworzyć, gromadzić, organizować i przechowywać elektroniczne zasoby, edukacyjne i osobiste; wykorzystywać technologię dla bieżących potrzeb edukacyjnych i zawodowych
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi instalować i konfigurować aplikacje użytkowe, lokalnie i w chmurze, dla potrzeb zajęć i swoich zawodowych celów
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi stosować aplikacje komputerowe przy opracowywaniu tekstów, ilustracji, prezentacji, multimediów, arkuszy danych i stron internetowych, również w celach zawodowych (administracyjnych); współtworzyć z innymi osobami dokumenty z wykorzystaniem aplikacji użytkowych oraz wielodostępu
	P7S_UW
	weryfikacja na podstawie zadań wykonanych w poszczególnych systemach i wykorzystania tych systemów w materiałach do swoich zajęć

	potrafi demonstrować pożytek z kompresji i archiwizacji danych
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi identyfikować lub tworzyć sytuacje problemowe, w szczególności z otoczenia uczniów, wspierające ich aktywność, zaangażowanie i kreatywność, służące odkrywaniu algorytmów jak i posłużeniu się wybranymi algorytmami; znajdować w sytuacjach problemowych podstawowe konstrukcje algorytmiczne i stymulować ich wykorzystanie w rozwiązaniach różnych problemów
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi tworzyć algorytmy dla wybranych sytuacji problemowych; stwarzać sytuacje problemowe do posłużenia się przez uczniów wybranymi algorytmami;
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi demonstrować w różnych sytuacjach sposoby wyszukiwania informacji i danych oraz reprezentowania różnorodnych danych w postaci liczbowej (cyfrowej, w szczególności binarnej) i wykonywania na nich operacji;
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi stosować proste metody metod szyfrowanie informacji i danych
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi instalować, konfigurować i stosować oprogramowanie przeznaczone do zajęć informatycznych; swobodnie poruszać się w środowisku programowania wizualno-blokowego i tekstowego języka programowania;
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi identyfikować w algorytmach podstawowe konstrukcje programistyczne; programować wybrane sytuacje problemowe i algorytmy w wybranym języku (środowisku) programowania stosując: sekwencje poleceń, iterację (pętle), polecenia warunkowe, zmienne, zdarzenia jednoczesne, funkcje (podprogramy); stosować pełny proces rozwiązywania problemów z pomocą komputerów
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi demonstrować znajomość podstawowych algorytmów i algorytmów wymienionych w podstawie programowej; demonstrować znajomość struktur danych występujących w realizacji algorytmów
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi testować poprawność działania programu, realizującego podany algorytm dla wybranej sytuacji problemowej, i ewentualnie go poprawić (debugowanie)
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi obliczać złożoność algorytmu i programu
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi uwzględniać  w planowaniu i realizacji zajęć wskazania teorii pedagogicznych, odnoszące się do nauczania informatyki, takich jak konstrukcjonizm i konektywiz
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań – opracowania scenariusza zajęć i przeprowadzenia lekcji w szkole

	potrafi w podejściu algorytmicznym do rozwiązywania problemów uwzględniać kształtowanie myślenia komputacyjnego
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi przekładać zapisy podstawy programowej na rozkład materiału (program nauczania)
	P7S_UW P7S_UU,
	weryfikacja umiejętności na podstawie przygotowanego własnego programu nauczania

	potrafi wskazywać elementy myślenia komputacyjnego w procesie rozwiązywania przykładowych problemów
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi tworzyć lub adaptować scenariusze zajęć informatycznych, bez komputera i z wykorzystaniem komputerów, tabletów i innych urządzeń elektronicznych, jak również robotów
	P7S_UW, P7S_UK
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania oraz przygotowanego scenariusza zajęć

	potrafi promować współpracę i wymianę doświadczeń wśród uczniów podczas rozwiązywania problemów
	P7S_UO
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania

	potrafi pokierować pracą uczniów z wykorzystaniem metody projektów
	P7S_UO
	weryfikacja umiejętności na podstawie przygotowanego scenariusza lekcji i poprowadzenie wg niego lekcji lub przygotowanych propozycji zadań obrazujących wykorzystanie metody projektu

	potrafi przywiązać szczególną uwagę do trudnych i złożonych zagadnień, stosując odpowiednio dobrane metody pracy
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań – przygotowanie stosownego scenariusza zajęć

	potrafi wypracować skuteczne metody oceniania postępów i osiągnięć uczniów
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi instalować, konfigurować i stosować oprogramowanie przeznaczone do wspomagania komputerami zajęć z innych przedmiotów; demonstrować przykłady wsparcia innych przedmiotów tradycyjnymi aplikacjami w zakresie rysowania, pisania, rachowania i wyszukiwania informacji
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi zaproponować temat projektu interdyscyplinarnego, uwzględniający wykorzystanie informatyki
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie przygotowanego projektu

	potrafi w przystępny sposób, w zależności od wieku uczniów, przedstawiać im regulacje prawne, dotyczące ochrony danych, danych osobowych, informacji i praw autorskich;
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie przygotowanego scenariusza lekcji

	potrafi wyrobić w uczniach potrzebę respektowania ochrony danych oraz praw autorskich do programów, aplikacji komputerowych i publikacji
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi przygotować i moderować dyskusję dotyczącą wpływu technologii na społeczeństwo z perspektywy społecznej, ekonomicznej, politycznej, etycznej i prawnej; przygotować dyskusję z uczniami o dobrych i złych stronach ekspansji informatyki w społeczeństwie i w życiu osobistym obywateli
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i przygotowanego scenariusza zajęć

	potrafi korzystać z profilu zaufanego w e-usługach
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi zapewnić uczniom równy dostęp do korzystania z technologii komputerowej
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania

	potrafi zadbać o uczniów wymagających specjalnej opieki i wsparcia, zarówno mniej zdolnych, jak i uzdolnionych
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania 

	potrafi przejawiać praktyczną znajomość współpracy uczniów, metod pracy grupowej i współdziałania w zespole (np. nad projektem); dobierać problemy, sytuacje problemowe, projekty, które w naturalny sposób angażują do współpracy i pracy w zespołach
	P7S_UW, P7S_UO
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań – opracowanie stosownego scenariusza zajęć

	potrafi przedstawiać perspektywy dalszego rozwoju zainteresowań informatycznych
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi odpowiednio do wieku uczniów, przekazywać im ostrzeżenia o zagrożeniach czyhających na użytkowników technologii, w tym zwłaszcza w przestrzeni wirtualnej (w sieci) oraz instruować, jak się przed nimi uchronić;
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi rozwijać swój arsenał metod i aplikacji, jak również sytuacji problemowych z różnych dziedzin, wzbogacających kształcenie wspierane technologią; zaadaptować nowe technologie (sprzęt i oprogramowanie) do swoich potrzeb i potrzeb uczniów; dostosowuje korzystanie z technologii do zmieniających się warunków;
	P7S_UU
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi testować i uwzględniać nowości, które mogą mieć pozytywny wpływ na rozwój kształcenia, w szczególności informatycznego
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	potrafi uwzględniać bieżące wyniki badań edukacyjnych i doświadczenia związane z kształceniem informatycznym i efektywnym wykorzystaniem technologii oraz zasobów edukacyjnych do wspierania uczniów
	P7S_UW
	weryfikacja umiejętności na podstawie analizy odpowiedzi na pytania i/lub wykonanych zadań

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	potrafi charakteryzować informatykę jako dziedzinę i jej znaczenie z perspektywy społecznej, ekonomicznej, politycznej, etycznej i prawnej
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie przygotowanego scenariusza zajęć

	zauważa i docenia wkład informatyki do niemal każdej dziedziny: przemysłu, biznesu, komunikacji, edukacji, nauki, kultury, sztuki i w życiu osobistym obywateli
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie przygotowanego scenariusza zajęć

	dostrzega tendencje rozwoju informatyki i jej zainteresowań z perspektywy potrzeb przyszłych zawodów swoich uczniów
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	argumentuje na korzyść znaczenia kształcenia informatycznego w edukacji wszystkich uczniów przez wszystkie lata w szkole
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	dba o poprawne posługiwanie się terminologią informatyczną w mowie i piśmie, u siebie i u uczniów
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji w trakcie prowadzonych lekcji w szkole oraz w trakcie zajęć

	dba, by uczniowie mieli niezawodny i równy dostęp do korzystania z technologii komputerowej na zajęciach
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	promuje efektywne i bezpieczne posługiwania się komputerami, ich oprogramowaniem, innymi urządzeniami, oraz siecią;
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	współtworzy wirtualne środowisko uczenia się łączące szkołę i nie-szkołę
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	stymuluje aktywne korzystanie z wirtualnych środowisk uczenia się, w tym mi.in. z platform edukacyjnych;
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	potrafi zaangażować uczniów do realizacji wspólnych przedsięwzięć (projektów)
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	w procesie rozwiązywania problemów z pomocą komputerów, przywiązuje odpowiednią wagę do każdego etapu w tym procesie;  traktuje język programowania jako narzędzie w komputerowym rozwiązywaniu problemów
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania a także przygotowanego scenariusza zajęć

	dla konkretnych sytuacji problemowych potrafi dobrać algorytm i struktury danych dla jej rozwiązania;  znajduje sytuacje problemowe, w których rozwiązaniu może posłużyć się poszczególnymi algorytmami i strukturami danych;
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i przygotowanego scenariusza zajęć

	wskazuje najbardziej efektywne sposoby osiągania rozwiązań (w tym algorytmów, programów, środowisk) dla pojawiających się sytuacji problemowych
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	swoimi propozycjami zajęć potrafi zainteresować i zaangażować uczniów do rozwijania wiedzy i umiejętności informatycznych
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania a także na podstawie przygotowanego scenariusza zajęć

	kształtuje u uczniów postawę współpracy i wspólnego osiągania rozwiązań formułowanych sytuacji problemowych
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i przygotowanego scenariusza zajęć

	dostrzega powiązania między różnymi dziedzinami i przedmiotami; dostrzega i wykorzystuje możliwości informatyki do wsparcia nauczania innych przedmiotów, zwłaszcza w kreatywnym rozwiązywaniu sytuacji problemowych
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	przestrzega w praktyce szkolnej i sferze osobistej regulacje prawne dotyczące ochrony danych osobowych, informacji oraz praw autorskich
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	przestrzega licencji na oprogramowanie i inne zasoby edukacyjne
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	zna i docenia korzyści płynące z wykorzystania technologii w różnych dziedzinach, ale również jest świadomy złych wpływów na życie społeczeństwa i obywateli
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	wspiera i inicjuje współpracę, w tym w ramach projektów, doceniając jej efekty społeczne; wspiera wszechstronny rozwój uczniów w zakresie informatyki; zachęca do korzystania z istniejących rozwiązań i dzielenia się swoimi
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji 

	jest uwrażliwiony na potrzeby osób o specjalnych potrzebach i potrafi im sprostać
	P7S_KO, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	jest w pełni świadomy zagrożeń związanych z użytkowaniem technologii oraz przebywaniem w przestrzeni wirtualnej i zna sposoby ochrony przed nimi
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	promuje efektywne i bezpieczne korzystanie z komputerów, ich oprogramowania, innych urządzeń, a zwłaszcza z sieci Internet
	P7S_KO
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	zna zakres niezbędnego dla siebie przygotowania do prowadzenia zajęć informatycznych; wzbogaca swój warsztat nauczyciela o nowe osiągnięcia techniki i metody nauczania
	P7S_KK
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	docenia aktywne uczestnictwo w społecznościach praktykujących nauczycieli
	P7S_KK, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania

	interesuje się nowościami, mającymi wpływ na rozwój kształcenia informatycznego i uwzględnia je w swoim warsztacie pracy; jest otwarty na rozwój technologii i jej potencjalnych zastosowań w edukacji
	P7S_KK, P7S_KR
	weryfikacja na podstawie obserwacji i analizy odpowiedzi na stawiane pytania a także przygotowanego scenariusza zajęć



