V, UNIWERSYTET SLASKI

W KATOWICACH

Wydziat Sztuki i Nauk o Edukacji
Uchwata nr 3/2022
z dnia 16.03.2022
Rady Dydaktycznej Kierunku Studiéw

Projektowanie Gier i Przestrzeni Wirtualnej

§1
Zatwierdzenie skorygowanego planu studiéw stacjonarnych II stopnia na kierunku
Projektowanie Gier i Przestrzeni Wirtualnej, w zwiazku z koniecznoscia wprowadzenia modutu

ogodlnoakademickiego.

Rada Dydaktyczna po zapoznaniu si¢ z wprowadzonymi zmianami akceptuje je i wyraza

pozytywna opinig ich wzgledem, nie wnoszac zadnych uwag.

Realizacja planu studiow przewidziana jest od roku akademickiego 2022/2023.
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