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Zwracam si¢ z prosba o przychylenie si¢ do wniosku dydaktycznego, zaakceptowanych
jednogtosnie przez Rad¢ Dydaktyczng Kierunku Projektowanie Gier i Przestrzeni Wirtualnej w dniu
16.03.2022 roku. Zmiany dokonane zostaly w zwigzku z koniecznoscig dostosowania si¢ do
przepisow Zarzadzenia nr 155 Rektora Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach z dnia 13 wrzes$nia
2021 r. w sprawie sposobu organizacji zaj¢¢ realizowanych na poziomie ogélnouczelnianym.

Na kierunku Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej, studia stacjonarne II stopnia,
wniosek dotyczy:

1. Dodanie modulu ogo6lnoakademickiego w ilosci 30 godzin, 2 punkty ECTS na III

semestrze studiow.
Realizacja programu oraz planu studiéw, o ktérym mowa powyzej, rozpocznie si¢ w cyklu

ksztalcenia 2022/2023.
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