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Rady Dydaktycznej Kierunku Studiéw

Projektowanie Gier i Przestrzeni Wirtualnej

§1

Zatwierdzenie skorygowanego programu i planu studiéw na kierunku Projektowanie gier i
przestrzeni wirtualnej 1 stopnia, w zwiazku z koniecznoscia zmian w ilosci godzin Praktyk

zawodowych,

Rada Dydaktyczna po zapoznaniu si¢ z wprowadzonymi zmianami akceptuje je i wyraza

pozytywna opinie ich wzgledem, nie wnoszac zadnych uwag.

Rada Dydaktyczna przyjeta uchwale o wprowadzeniu zmiany w zapisie Karty Kierunku
dotyczacej czasu trwania praktyk studentéw dostosowujac go do obowigzujacych przepiséw

ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauki.

Realizacja planu studiéw przewidziana jest od roku akademickiego 2021/2022.

DYREK%D& /
ierunkéw (. -
M&ﬁdl

|

dr Justyna Stefarczyk
Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydzial Sztuki i Nauk o Edukacji, Instytut Sztuk Plastycanych
ul. Bielska 62, 43-400 Cieszyn
tel. 33 8546 116, e-mail: isp.wsne@us.edu.pl I‘r
u

www.us.edu.pl 8 EXCELLENCE IN FESEARCH



