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Artystka, doktor nauk humanistycznych, profesor sztuki.

Absolwentka Wydzialu Pedagogiczno-Artystycznego w Cieszynie Uniwersytetu Slaskiego w

Katowicach.

Twoérczo$¢ intermedialna w zakresie rysunku, grafiki, animacji, dziatan w przestrzeni i
mediow cyfrowych. Laczy narzedzia klasyczne z drukiem cyfrowym i rzeczywistoscia

rozszerzong (AR).

Od lat prowadzi badania nad mozliwo$ciami percepcji i wptywem narzedzi cyfrowych na
kreacje, do ktorych punktem wyjscia jest obserwacja krajobrazu naturalnego i1 kulturowego.
Tworczos¢ rozumie jako rodzaj gry — czesciej dialogu — z otoczeniem, a prace tworcza jako

metode studiowania, poznawania, interpretowania i kreowania rzeczywistosci.

Wykorzystujac narzgdzia cyfrowe tworzy obrazy inspirowane réznorodno$cig pejzazu,
analizuje jego stalos$¢, nieprzewidywalnos¢ i cykliczno$¢ wynikajaca z natury oraz zmiennos$¢
spowodowang ingerencja czlowieka. Najczesciej podejmowane tematy to:

e krajobraz rozumiany jako przestrzen dzielona przez réznych uzytkownikow,

e Swiatlo jako element komunikacji i zrodto meandrow percepcji,

e zywioly wymykajace si¢ spod kontroli.

Autorka kilkunastu artykutow i redaktorka 24 publikacji zwigzanych ze sztuka wspotczesna

wydanych w kraju i za granica.

Kierownik 1 wuczestniczka kilkunastu migdzynarodowych 1 krajowych projektéw
artystyczno-edukacyjnych popularyzujacych media cyfrowe 1 ich wykorzystanie w
ksztatceniu artystycznym, m.in.:

Camille Claudel I, IT i ITI (Program Sokrates),

ITAE — Intervention Through Art Education (Creative Europe),

Festival of Art Independent Games — LAG (Creative Europe),



GAME LAB - International Laboratory for Game Design and Study (NAWA),

Sztuka ponad granicami (cztery edycje, Interreg CZ—PL).

Zawodowo zwigzana z Uniwersytetem Slaskim, Uniwersytetem $w. Cyryla i Metoda w

Trnavie (Stowacja) oraz niemiecka firma produkujaca gry komputerowe TopWare.

W trakcie ponad czterdziestoletniej pracy na Uniwersytecie Slaskim petnita wiele funkcji,

m.in.:

Dyrektor Instytutu Sztuki,

Dziekan Wydziatu Artystycznego w Cieszynie,

Dwukrotnie cztonkini Senatu Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach,
Przewodniczaca Komisji Nagrody Pro Scientia et Arte,

Dyrektor Centrum Badawczego GAME LAB.

Swoje prace prezentowata na 30 wystawach indywidualnych oraz uczestniczyta w ponad

500 konkursach graficznych i wystawach zbiorowych w Europie, Azji i obu Amerykach.

Prace reprodukowane w ponad 40 publikacjach wydanych w kraju i za granica.

Laureatka wielu nagrod i wyréznien za prace artystyczna, dziatalno$¢ organizacyjna,

innowacyjna dydaktyke, wspotprace migdzynarodowa i popularyzacje kultury na Slasku.

Wiecej na: www.malgorzata.luszczak.com


http://www.malgorzata.luszczak.com

