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Serdecznie zapraszamy na seminarium groznawcze Gra smakow:
Reprezentacje jedzenia i praktyki zywieniowe w grach organizowane
przez Centrum Badan Groznawczych US we wspotpracy z dr Ning
Augustynowicz, badaczka food studies. Seminarium odbedzie sie

8 czerwca 2024 na Wydziale Humanistycznym US w Katowicach.
Gosciem specjalnym seminarium bedzie dr Agata Waszkiewicz (KUL),
ktérego niedawno wydana ksigzka Delicious Pixels: Food in Video
Games (2022) stanowi inspiracje dla tematu spotkania.
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Zywnos¢ i spozywanie to nie tylko kluczowe elementy zycia
codziennego; stanowig one rowniez inspirujgcy obszar dla badan
akademickich. Na przecieciu groznawstwa i studiéw nad jedzeniem
istnieje bogate pole do eksploracji teoretycznych, dociekan
kulturowych i analiz spotecznych. Poniewaz jedzenie jest relacyjne,
to znaczy obejmuje ztozong sie¢ powigzan miedzy tymi, ktorzy jedzg,
czesto tworzy znaczenie i stuzy za srodek komunikacji. Co za tym
idzie, wykorzystane jako element rozgrywki, reprezentacje jedzenia i
aktow spozywania mogg nies¢ za sobg konsekwencje znaczeniowe i
wptywac na interakcje miedzy graczami. Bazujgc na tym zatozeniu,
seminarium ma na celu zbadanie i wzmocnienie teoretycznych i
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jedzeniem. Chcemy przyjrzec sie niuansom tego, jak granie i
gastronomia przeplatajg sie, ksztattujgc i odzwierciedlajgc nasze
réznorodne krajobrazy spoteczno-kulturowe.
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Podczas seminarium proponujemy zatem refleksje nad rolg jedzenia w grach cyfrowych,
sugerujac, na przyktad, nastepujgce obszary tematyczne:

1. Relacje miedzy jedzeniem a tozsamoscig - zaréwno kodowanie tozsamosci (pfci, rasy i
etnicznosci, hierarchii i norm spotecznych, etc.) poprzez praktyki zywieniowe w grach,
jak i sposoby, w jakie wybory kulinarne moga wptywac na narracje i rozwoj postaci

2. Przedstawienia kultur zywieniowych i kuchni w grach, kulinarne dziedzictwo
kulturowe, rekonstrukcja historycznych praktyk zywieniowych oraz turystyka
kulinarna w Swiatach wirtualnych

3. Réznorodnosc i wrazliwos¢ kulturowa w projektowaniu zywnosci w grze oraz
wykluczenie i inno$¢ kodowane poprzez odmienne zwyczaje zywieniowe

4. Wspdélnotowos¢ i wspdlne doswiadczenia z jedzeniem - zaréwno miedzy graczami jak
i miedzy postaciami w grze

5. Praktyki i rytuaty zywieniowe w spotecznosciach graczy i twércéw gier

6. Zywno$¢ jako zaséb - np. zywno$¢ jako element strategiczny w survival games, walka
0 zasoby zywnosciowe, wykorzystanie reprezentacji pokarmu do przedstawienia
relacji wkadzy, embargo kulinarno-handlowe i konflikty zwigzane z réznicami
kulturowymi w jedzeniu

7. Mechanika i estetyczno-etyczne aspekty gtodu

8. Wyobrazenia przysztosci jedzenia - utopijne i dystopijne wizje praktyk zywieniowych
w grach, przedstawienia alternatywnych zwyczajéw zywieniowych w obliczu kryzysu
klimatycznego

9. Konceptualizacje relacji ciata i pokarmu - wptyw gier na postrzeganie ciata i
samoocene graczy, interakcje z jedzeniem w grach a wptyw na ucielesnienie
doswiadczen rozgrywki

10. Doswiadczenia sensoryczne i estetyczne jedzenia w grach oraz proceduralne aspekty
przyjemnosci jedzenia

11. Kodowanie smaku w grach w wymiarze sensorycznym/zmystowym, jak i kulturowym
oraz sposoby wyrazu gustéw kulinarnych

12. Gamifikacja gastronomii, grywalizacja praktyk kulinarnych, a takze wartos¢
edukacyjna i spoteczna wirtualnych doswiadczen z jedzeniem, promowanie zdrowych
nawykow zywieniowych poprzez rozgrywke

Zgtoszenia w formie krotkich abstraktow (200-300 stow)
oraz notki bio prosimy wysyta¢ na adres mailowy:

seminarcbg@gmail.com do 21 kwietnia 2024

Organizatorki: dr Nina Augustynowicz, dr Magdalena Bednorz,

‘ dr Agnieszka Klis-Brodowska




