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Na poczqtek

Ta ksigzka stuzy do wymyslania opowiesci. Jest w niej miejsce na

dziwne stwory, zaréwno przyjazne, jak i bardzo grozne. Zmiesci sie
w niej takze cata rodzina kroélewska, razem z zamkiem. Nie braknie
miejsca na wszystkie postaci i niezwykte krainy, ktore wymuyslisz.

Pisz, rysuj, koloruj, skreslaj — jest mnéstwo sposobéw na wypetnie-
nie tej ksiqzki ciekawymi historiami, ktorych Ty bedziesz autorem
lub autorkq. Gdy bedg juz gotowe, mozesz opowiedziec¢ je swoim
rodzicom, dziadkom, rodzenstwu, kolezankom i kolegom — komu
tylko zechcesz! Mozesz takze zaprosi¢ kogos do wspdlnej zabawy
w wymuyslanie postaci, miejsc i dziwnych zdarzen.

Postaraj sie zapelnia¢ strony po kolei. Pamietaj, ze tutaj wszystkie
pomysty sq dobre i ciekawe. Powodzenia!
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Rodo Dendron, dziennikarz miedzyplanetarnego dziennika Kosmiczne
1 Zycie ma zamiar dowiedzieé sie czego$ o mieszkancach Ziemi.
Chce przeprowadzi¢ z Tobg wywiad. Dorysuj siebie na rysunku, a potem

‘ odpowiedz na pytania dziennikarza.
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Jak masz na imie?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Co umiesz robi¢ najlepie;j?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Co chciatbys/ chciatabys$ umie¢?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Co chciatbys$/ chciatabys zobaczyc¢?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Kogo chciatbys/chciatabys poznac¢?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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Gdzie mieszkasz?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Czego nie umiesz robic¢?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Co chciatbys/ chciatabys wiedzie¢?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Co chciatbys/ chciatabys mieé?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Jakim madgibys$/mogtabys by¢ zwierzeciem?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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Narysuj czesci swojego ciata, a potem sprdbuj je opisa¢. Jakie sg Twoje
2 oczy: duze, mate, okrqgte czy w ksztatcie migdata, w jakim kolorze?
Mozesz rowniez spojrzec¢ w lustro lub poprosi¢ kogos o pomoc w opisy-
‘ waniu. Do kazdej czesci ciata dopisz trzy okreslenia.
- > >

Moje oczy sq : Moje wtlosy sq: MGdj nos jest:

®0000000000000000000000000000000000 o L RN NI 0000000000000 0000000000000000000000 00
©00000000000000000000000000000000 0000 ®0000000000000000000000000000000000 o ®0000000000000000000000000000000000 o
©00000000000000000000000000000000 0000 ®0000000000000000000000000000000000 o ®0000000000000000000000000000000000 o

Moje uszy sq: Moje rece sq: Moje nogi sq:

©00000000000000000000000000000000 0000 ®0000000000000000000000000000000000 o ®0000000000000000000000000000000000 o
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Narysuj i opisz swojq ulubiong oraz najmniej lubiang potrawe.
3 Z czego sie sktada? Jesli nie wiesz, zapytaj kogos dorostego.
‘ Napisz jak smakujqg, wygladajqg i pachngq te potrawy.
- >

Skladniki:

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Jaka jest ta potrawa?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Dlaczego jq lubisz?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Skladniki:

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Jaka jest ta potrawa?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Dlaczego jej nie lubisz?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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4 Narysuj ulubionq oraz najmniej lubianq rzecz, a potem odpowiedz na pyta-
‘ nia. Wytez wszystkie zmysty! Nie musisz odpowiada¢ pelnymi zdaniami.
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Jakie to jest w dotyku?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Jaki ma zapach?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Dlaczego to lubisz?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Jakie to jest w dotyku?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Jaki ma zapach?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Dlaczego tego nie lubisz?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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W kazdej kratce narysuj lub napisz, co ciekawego dzisiaj styszates
5 waqgchates, smakowates$ i dotykates. Jesli nie pamietasz, poszukaj
‘ dzwiekow, zapachow, smakow i rzeczy w swoim otoczeniu.
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poréwnac swoje samopoczucie do koloru, dzwieku, przedmiotu lub

Przypomnij sobie zaréwno mite, jak i niemite zapachy, smaki i dzwieki.
6 Uzupeinij poréwnania. Na koncu napisz, jak sie dzis czujesz — mozesz
‘ czego$ innego.
- >
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Napisz do czego stuzq rozne czesci ciata potwora z rysunku — na przyktad
7 co stuzy mu do zdobywania pozywienia lub do obrony przed drapieznika-
‘ mi, a co do poruszania sie. Nie musisz odpowiada¢ pelnymi zdaniami.

- >
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W Instytucie Potworow na Uniwersytecie Dziwnych Rzeczy znajduje
8 sie wielki zbior informacji o przeréznych fantastycznych stworach.
Uzupeknij rysunkami i tekstem informacje o potworze z rysunku.

- >

Gdzie zyje?

Co lubi jes¢? Kogo lub czego sie boi?

Jakie wydaje dzwieki? Jak ma na imie?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000 o ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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Teraz sprobuj wymuysli¢ wtasnego stwora. Zacznij od zakreslenia przy-
9 najmniej pieciu cech, ktére bedq go opisywaty. Na wykropkowane;j linii

MILY KRWIOZERCZY
STRASZNY
WEOCHATY
SZYBKI
NERWOWY
SWIECACY
ROGATY
SZORSTKI
NIESMIALY
GRUBY
OSWOJONY
CHUDY
STARY
GLOSNY
MLODY
MIEKKI CIEKAWSKI

‘ mozesz wpisa¢ wlasne okreslenie.
- > >

OPIEKUNCZY

ZEOSLIWY
ZABAWNY

POKRYTY LUSKA

ODWAZNY

BLYSZCZACY

UMIESNIONY

SLISKI

MALUTKI
LENIWY

PRZYJAZNY

TCHORZLIWY

DZIKI UCZYNNY

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Jak bedzie wyglgdat Twaj stwor? Narysuj go, a potem odpowiedz
10 na pytania. Nie musisz pisa¢ pelnymi zdaniami.
“‘

-

Co umie robi¢? Czego nie umie?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Gdzie zyje? Jak ma na imie?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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Oto cztonkowie rodziny krolewskiej, ktora rzqdzi krainqg Zmyslandig.
11 Dorysuj postaciom twarze, wtosy, korony i co tylko chcesz. Potem po-

lqcz linig posta¢ z imieniem. Na wykropkowanych liniach wpisz wymy-
‘ Slone przez siebie imiona, tak, by kazda z postaci byta nazwana.

KROL FANTAZJUSZ BRZUSZYSEAW KROLOWA SZCZESNOMIETA WYBREDNA

KSIEZNICZKA HERGONIA ZIEWALSKA KSIAZE ATANAZY SMIECHALSKI

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Wybierz jednq z postaci z poprzedniej strony lub wymysl nowg.
Narysuj jg w stroju balowym (ze wspaniatq korong i innymi ozdobami)
12 lub zbroi (z tarczq, chorqgwiq, mieczem lub inng broniq). W tarczy
w rogu narysuj herb — moze on przedstawia¢ zwierze, ktore pokazuje
@@ charakter postaci (na przyktad lwa, zajqca, wrébla czy niedzwiedzia).
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W zamku kroéla Fantazjusza i krélowej Szczesnomiety jest mndostwo
pomieszczen: pieknych komnat, tajemniczych piwnic, skrytek i ukrytych

13
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przejs¢. Napisz dokqd prowadzq narysowane drzwi. Nie musisz odpowia-
‘ daé petnymi zdaniami. Nastepnie wybierz jedne drzwi, ktore wydajqg Ci
sie najciekawsze i zakresl je.
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Narysuj pomieszczenie, do ktorego prowadzq wybrane przez Ciebie
1 4 drzwi. Pokaz do czego stuzy ten pokdj lub sala, czy kto$ tam mieszka lub
mieszkat w przesztosci. Pod rysunkiem wypisz rzeczy, ktore sq w po-

‘ mieszczeniu. Mogg byc¢ to meble, urzgdzenia, ozdoby lub cos magicznego...
- >

Jakie przedmioty znajdujq sie w pomieszczeniu? Wypisz przynajmniej dziesiec.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o
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Teraz sprobuj wymuysli¢ swojego wtasnego superbohatera lub superbo-

1 5 haterke. Ta posta¢ ma z pewnosciq jakg$ niesamowitqg moc, ktorej uzy-
wa, by pomaga¢ innym. Narysuj posta¢, a potem odpowiedz na pytania.
Nie musisz odpowiada¢ pelnymi zdaniami.

- >
Jak ma na imie? Jaka jest jego/jej misja?
Jakie ma supermoce? W jaki sposdb sie przemieszcza?

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Kazdy superbohater i superbohaterka ma wroga, z ktorym walczy.
16 Wroég chce przeszkodzi¢ superbohaterowi lub superbohaterce
w wypeinieniu waznej misji. Kto bedzie wrogiem Twojej postaci?
- >

Jak ma na imie? W jaki sposdb sie przemieszcza?
Jakie ma zte moce? Dlaczego walczy z bohaterem/bohaterkq?

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000 © ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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Co méwigq do siebie te postaci? Czy rozmawiajg o czyms przyjemnym,
czy niemiltym? Zgadzajq sie ze sobq czy raczej ktdcq? Sprébuj wpisac

‘ tekst w dymki. Pierwsza méwi postaé oznaczona znakiem %,
L' >
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' ' Dorysuj do dymka jakgs postaé, ktéora mogtaby rozmawia¢ z postaciq
. 1 8 ‘ przedstawionq na rysunku. Moze to by¢ zaréwno czlowiek, jak i zwierze,
maszyna lub przedmiot. Potem wpisz w dymkKi to, co mogtyby moéwic do

‘ siebie te postaci.
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=

Jak to sie stato? Opowiedz w czterech zdaniach — na przyktad czy stato

’ 19 ‘ sie cos dobrego czy ztego, czy sprawita to czyjas pomytka lub zart. Moze
to wszystko z powodu kosmitéw lub jakiegos$ niesfornego zwierzecia?
b - 4

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0



Ksigzka udostepniona przez BWA w Tarnowie na licencji Creative Commons BY-NC-ND 3.0. Maja Starakiewicz, Pocigg do opowiesci

"Flir -1!b-<lll'
‘ 2 O A teraz mate utrudnienie! Sprébuj poda¢ dwa rézne powody, dlaczego

stato sie to, co jest pokazane na rysunku. Odpowiedz pelnymi zdaniami.
L > 4
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trzy zdania o tym, co zdarzyto sie po scenie z rysunku.

r ‘ﬂ
‘ 21 ‘ Uzupelnij komiksy. Jesli wolisz pisa¢ niz rysowa¢, w pustej kratce napisz
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‘.»-‘>4-’
Oto dwa miejsca, ktére byé moze znajdujq sie na Ziemi, a moze na jakiejs
‘ 2 2 ‘ innej planecie... Zastanow sie, jak mogtyby wyglgdac teraz, a takze
’ w przyszlosci i w przeszlosci. Nastepnie uzupelnij brakujgce rysunki.
L >

500 LAT TEMU § =

SR el

ZA 500 LAT
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500 LAT TEMU

TERAZ

ZA 500 LAT
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- ﬂ
Ciekawe, jak by to byto spedzi¢ jeden dzien na Marsie albo na dnie eg-

’ 2 3 ‘ zotycznego morza czy w nawiedzonym zamku... Wybierz jedno z tych
miejsc (lub wymysl wiasne) i narysuj plan jednego dnia - od rana do

2 ‘ wieczora. W zegary w rogach wpisz godziny.
>
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Narysuj pojazd, ktéorym dostaniesz sie do miejsca wybranego wczesniej.
Czy bedzie to samolot, latajgcy dywan, czy cos$ zupeinie innego? Potem na-
pisz liste rzeczy, ktore nalezy mie¢ ze sobg na tej wycieczce, zeby byto mito,
bezpiecznie i wygodnie. Nie zapomnij 0 ulubionym jedzeniu i napojach!

( POJAZD

UBRANIA

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000

JEDZENIE I NAPOJE
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INNE RZECZY
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°
z x Pora wymysli¢ opowies¢ o dtugiej, trudnej, lecz niesamowicie ciekawej
® 2 5 ® wyprawie. Kto bedzie bohaterem lub bohaterkq Twojej historii?
z Mozesz dopisa¢ wtasne okreslenia na wykropkowanych liniach.

< Kto to jest? Zakresl przynajmniej jedng odpowiedz.

ROBOT , OZYWIONY PRZEDMIOT
KSIEZNICZKA
SUPERBOHATER KSIAZE SUPERBOHATERKA
ZWIERZE
DUCH KOSMITA

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

< Jaki/jaka jest? Zakresl przynajmniej cztery stowa.

DZIELNY ) SMUTNY
TCHORZLIWY
WESOLY
ZEOSLIWY SZYBKI
POWOLNY
MADRY
GLOSNY
CICHY WYSOKI
ZWINNY
) CIEKAWSKI
ODWAZNY
PRACOWITY
NISKI
NIESMIALY
MEODY ENERGICZNY
STARY

PRZYJAZNY

ZAROZUMIALY = erriiiiiiiiiteieeieiecinenneenns .
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6 ® Nar

ysuj wybrang postac i uzupeinij informacje o niej.

Jak ma na imie?

Skad pochodzi?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Co umie robié¢?

Czego nie umie robi¢?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0 ©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0
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®  Sprébuj wymyslié, jak bedzie wyglgdata jego lub jej niezwykta podroz.

< Jaki jest cel podrozy? Zakresl jeden z nich, a potem dokoncz zdanie.

CHCE URATOWACG/POKONAC/ZNALEZG/ZOBACZYC /ZDOBYC/UCIEC PRZED

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Skqd wyrusza?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Jakim $rodkiem transportu?

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Dokaqd podrozuje?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Kto towarzyszy jemu lub jej?
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Co bohater/bohaterka ma ze sobg? Wymien jak najwiecej rzeczy.

JEDZENIE I NAPOJE
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MAGICZNE PRZEDMIOTY
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UBRANIA
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INNE RZECZY
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o 28 ®  Uzupetnij informacje o podrézy rysunkami lub tekstem.

L. d

Na jakg pogode moze trafic?

Jakie dobre i zte postaci moze spotkac?

Jakie przedmioty moze zdobyc¢ po drodze?
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°
z z Twoj bohater lub bohaterka juz wkrétce wyruszy w droge, lecz wcze-
o 2 9 ®  ¢niej chce pozegnaé sie ze swoim przyjacielem, przyjaciétkg, ukochang

z ‘ lub ukochanym. Uzupetnij krotki list.
®

Droga/drogi .........cccoceevveeeveecrrecreennnn !
JuZ WRrotce WyruszZam do............cceeeveeeveeerreereeeeeeneeenreenseeeeeenees ,

1910) 03 =47 o b 28 USSR
Mysle, ze ta podrodz bedzie..................ccu........ ST ,

dlatego czuje sie ..........ccccceeeeeennnnnennnn. S R .

MO ZAIMUAT WEOCIC ..o.oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeseesssssssssssssssnnnnnnnnnns

i jako pamigtke przywiez¢ Ci..........ccccuveunnee.. lub.......ccvvvenenen.
DUZOINYSLE O ...ttt et eteeseesaeeseeeseenseens

i Mam NAdzieje, Ze .........ccueevevuiiiiiieieieecec e
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°
z : Narysuj trzy miasta lub krainy, do ktdrych w czasie swojej podroézy
° 3 0 e dotrze Twoj bohater lub bohaterka. Pokaz jakie rosliny tam rosng,

jakie budowle mozna tam zobaczy¢ oraz kto tam mieszka. W matych
z o kwadratach narysuj symbole tych krain na mapie.
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I ' Narysuj mape podroézy, ktérq wymyslites/wymyslitas w poprzednich
¢wiczeniach. Na mapie zaznacz miejsca, ktore odwiedzi Twaj bohater/

bohaterka i postaci, ktore spotka na swojej drodze, a takze rézne intere-
sujgce przedmioty.

% POCZATEK PODROZY
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Wielka podroéz dobiegta juz konca, ale to wcale nie znaczy, Ze nie mozesz
rozpoczqc¢ kolejnej opowiesci! Zakresl jednego bohatera lub bohaterke

i jedno miejsce, o ktérych kiedys opowiesz ciekawg historie. Na wykrop-
kowanych liniach mozesz dopisa¢ wtasne propozycje.
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< Kto bedzie gtdownym bohaterem /bohaterkq?

ZEOSLIWY ODKURZACZ
ROBOT-MALARZ

ODWAZNA KACZKA

NIEWIDZIALNA KSIEZNICZKA MOWIACE DRZEWO

TANCZACY NIEDZWIEDZ
DWUGLOWY KOSMONAUTA

ZACZAROWANY POCIAG NIESMIALY SMOK

DOBRA CZAROWNICA

<+ Gdzie to bedzie?
SKLEP Z TYGRYSAMI

NIEBEZPIECZNE GORY

SZKOLA LATANIA NA DYWANIE

LAS DRZEW Z CZEKOLADY PLAC ZABAW DLA KROLIKOW

STATEK Z PAPIERU

WYSPA ZYCZEN
ZAMEK W CHMURACH

EGZOTYCZNA DZUNGLA

SALA BALOWA
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°
z : Narysuj krotki komiks o tym, co ciekawego przydarzyto sie wybranej
o 3 3 ®  npostaci w niezwyklym miejscu. Mogto to byé na przyktad nieoczekiwa-

z ‘ ne spotkanie, niemita niespodzianka lub zaskakujqce znalezisko.
°
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Wystarczy zwykty zeszyt. Wypetnij go tekstem i rysunkami oraz nadaj tytut.

Przygody

$

limaka

harmonijke z papieru. W ten sposéb powstanie niezwykta ksigzka.
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$¢ o rycerzach!

2 7

? Ciekawe, czy to bedzie opowie

’ 7

ie§¢ na zwoju

A co powiesz na opow
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r L J 0'02
Swojg opowies¢ mozesz tez przedstawic swojej rodzinie

e 35 o !
1 ; oraz kolezankom i kolegom takze w zupeinie inny sposob.

Co powiesz na domowy teatr cieni?
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