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ECHNOLOGIE

Rozwadj technologii i sztucznej inteligencji po-
stepuje w zawrotnym tempie. Nowoczesne roz-
wigzania zmieniaja nasza codzienno$¢ i nie
wszyscy za nimi nadazaja. Z jednej strony
duzy problem majg osoby starsze korzystaja-
ce z ustug technologicznych w ograniczonym
zakresie. Z drugiej — ofiarami wspétczesnych
trendéw sg dzieci i mlodziez, ktorzy zanurzaja
sie w cyfrowym swiecie tak gteboko, ze zycie of-
fline wydaje sie im niemozliwe. Jakie korzysci
niesie ze soba cyfrowa transformacja, a gdzie
czajg sie zagrozenia? | co najwazniejsze —
czy potrafimy sie przed nimi obroni¢?
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JAK MADRZE

Z NICH KORZYSTAC?

Dr Tomasz Kopczynski, prof. US z Wydzia-
tu Sztuki i Nauk o Edukacji Uniwersytetu
Slaskiego w Cieszynie, w swojej pracy
naukowo-badawczej zajmuje sie obecno-
Scig i stosowaniem nowych technologii
w edukacji. W obrebie jego zainteresowan
miesci sie rtéwniez neurodydaktyka, ajed-
nym z nauczanych przedmiotéw sa nowe
technologie w edukacji i wychowaniu.

- Obecnie mozemy znalez¢ bardzo duzo
zastosowan technologii i sztucznej in-
teligencji w edukacji. Wymienianie
mozna by rozpocza¢ od platformy e-le-
arningowej Moodle, ktéra ma zaréwno
swoich zwolennikéw, jak i przeciwni-
kéw, nastepnie wskaza¢ Google Classro-
om, Microsoft Teams czy inne platformy
stuzace spotkaniom i edukacji online,
ktéra zaczeta sie mocno rozwijaé pod-
czas pandemii. Do programéw, ktére
wiele oséb chwali, nalezy Duolingo -
aplikacja mobilna wspomagajaca regu-
larna nauke jezyka obcego.

Naukowiec wylicza takze bardziej roz-
budowane platformy, takie jak Khan
Academy w wersji Khanmigo, ktéra
wykorzystuje skomplikowane algoryt-
my do personalizacji procesu naucza-
nia, oraz gogle VR - urzadzenie umoz-
liwiajace immersyjne doswiadczenie
edukacyjne w postaci wirtualnych roz-
moéw (Mondly VR - aplikacja do nauki
jezykow obcych wykorzystywana do
prowadzenia rozméw z Al czy bezptatna,
modna ostatnio Maya od Sesame Al po-
zwalajaca na swobodna konwersacje po
angielsku), podrdzy (Brink Traveler) czy
interaktywnych lekcji biologii (Human
Anatomy Puzzle i eduLabVR).

Pomimo tak bogatego programu eduka-
cyjnego, ktéry bez watpienia wspomaga
nauke u oséb w kazdym wieku i czyni
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ja przez to bardziej atrakcyjna, istnieje
zagrozenie odejScia od rzeczywistosci
ksiazek, encyklopedii i stowikéw. Na-
ukowiec twierdzi, ze jest to réznica po-
koleniowa, ktérej nie mozna unikna¢.

- Dzieci zyjace kilka dekad temu nie zna-
ty takiej rozrywki jak granie na kompu-
terze. Ich sposobem na spedzanie wolne-
go czasu byla integracja z réwie$nikami,
kreowanie zabaw opierajacych sie na
wyobrazniiwspolnych przezyciach. Kie-
dys zycie byto skierowane na to, co dzie-
je sie poza domem: plac zabaw, sad, trze-
pak, ulice. Dzisiaj bardzo pozamykalismy
sie w swoich domach, a dzieci w swoich
pokojach i przestrzeniach cyfrowych -
zauwaza dr Tomasz Kopczynski.

Ciezar wychowania, bez wzgledu na
czasy, zawsze spoczywal na rodzicach,
bowiem najskuteczniej dzieci ucza sie
poprzez nasladownictwo. Trudno jest
wspodtczesnym rodzicom by¢ instancja
wszelkich rozrywek, cho¢ to do nich na-
lezy planowanie i organizacja rodzinne-
go czasu. Niestety, styl pracy wspdtcze-
snych rodzicéw czesto wymusza na nich
dyspozycyjnos$¢ dla pracodawcy, przez
co spedzaja duzo czasu przed kompute-
rem po godzinach. Ludzie jednak zaczy-
naja potrzebowac tzw. work-life balance,
ktory jest czesto odpowiedzia na pyta-
nie: Co jest dla mnie wazniejsze?

Dane narzedzie czesto stanowi podsta-
we do tworzenia si¢ nowych zawodow.
Z biegiem czasu mozna zaobserwowacl
znaczny przyrost sposobéw na zarobek
poprzez wchodzenie w role czy specja-
lizacje, takie jak: youtuber, influencer,
streamer czy gamer. Dr Tomasz Kop-
czynski méwi, ze nie sa to zawody, kto-
re statystycznie niostyby ze soba jakie$
spoteczne korzysci (wystarczy zwrdcic
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uwage na popularnos$¢ kanatéw: eduka-
cyjnych i naukowych vs rozrywkowe).
Cho¢ starsze pokolenia nie rozumieja
takich profesji - nie znaczy to, ze $wiat
zmierza w ztym kierunku czy ze techno-
logia zaciemnia umyst cztowieka.

- Przede wszystkim rozwdj technologii
i $wiata wirtualnego dzieje sie na skutek
ludzkiego geniuszu i wyobrazni. Trud-
no dzi$ znalez¢ dziedziny, w ktérych nie
przynosi korzysci, zauwazamy je nie tyl-
ko w edukacji, nauce, ale takze w sztu-
ce. Dzieki rozwojowi Al tworzone sa np.
piekne barwne wizualizacje $wiata an-
tycznego czy prehistorycznego, ktéry zo-
stal odnaleziony podczas wypraw arche-
ologicznych. Studenci medycyny dzieki
wykorzystaniu technologii sa w stanie
zobaczy¢, jak wygladaja poszczegdlne
narzady, i przeprowadzi¢ interaktywna
operacje, by w przysztosci stac sie spe-
cjalistami w swojej dziedzinie - wylicza
naukowiec.

Z pewnoscia rozwoj sztucznej inteligencji
niesie ze soba wiele korzysci w réznych
dziedzinach zycia. Trudno odpowiedzie¢
na pytanie, co nas czeka w przysztosci
i w ktéra strone podazy technologia. Na
pewno nalezy by¢ Swiadomym zagrozen,
jakie ze soba niesie, i stara¢ sie chronic¢
przed nimi siebie oraz najmlodszych
uzytkownikow.

- Mysle, Ze mozna zywi¢ nadzieje, ze
Swiat cyfrowy rozwija sie dla dobra czto-
wieka i przy madrym wykorzystaniu
waloréw nowych technologii jestesmy
w stanie osiagna¢ wiele wspaniatych
rzeczy, ktére nie tylko utatwia codzien-
ne zycie, ale beda wspiera¢ rozwdj nauki,
innowacji i wiele innych obszaréw funk-
cjonowania spoteczenstwa - konkluduje
dr Kopczynski.

21



