
 

Rok akademicki 2025/2026 

KULTURY MEDIÓW 

Studia stacjonarne I stopnia 

 

Semestr 3 

Moduł 
 Forma 

zaliczenia 
Liczba godzin 

Punkty 
ECTS 

Gry - między teorią a praktyką W1-KM-S1-GMTaP03 zaliczenie 
wykład: 15 

konwersatorium: 15 
2 

Komunikacja wizualna W1-KM-S1-KW03 zaliczenie konwersatorium: 15 2 

Kulturowe mity współczesności W1-KM-S1-KMW03 zaliczenie 
wykład: 15 

konwersatorium: 30 
2 

Media i sztuki widowiskowe W1-KM-S1-MiSW03 zaliczenie konwersatorium: 30 2 

Moduł do wyboru 2: Design   
wykład: 0 

w zależności od wyboru: 15 
 

Design i media W1-KM-S1-DiM03 zaliczenie konwersatorium: 15 2 

Śląsk – kulturowy design W1-KM-S1-ŚKD03 zaliczenie konwersatorium: 15 2 

Neuroestetyka W1-KM-S1-N03 zaliczenie wykład: 15 1 

Poetyki telewizji i streamingu W1-KM-S1-PTiSK03 zaliczenie konwersatorium: 15 2 

Praktyki perswazji W1-KM-S1-PP03 zaliczenie warsztat: 15 2 

Semiotyka komunikacji W1-KM-S1-SK03 zaliczenie konwersatorium: 15 2 

Social media marketing W1-KM-S1-SMM03 zaliczenie warsztat: 15 1 

Sztuka mediów W1-KM-S1-SM03 zaliczenie wykład: 30 2 

Wprowadzenie do game studies W1-KM-S1-WdGS03 egzamin wykład: 15 2 

Wybrane teorie kultury W1-KM-S1-WTK03 zaliczenie wykład: 15 2 

https://informator.us.edu.pl/modules/112410/
https://informator.us.edu.pl/modules/112428/


konwersatorium: 30 

Lektorat języka obcego 2  zaliczenie lektorat: 30 3 

Wychowanie fizyczne   zaliczenie ćwiczenia: 30 0 

Grupa modułów obszarowych wspierających kształcenie 
kierunkowe 1 
Osoba studiująca wybiera jeden moduł zajęć spośród 
zaproponowanych w ramach wskazanych obszarów. 
 

 
w zależności 
od wyboru 

wykład: 0 
w zależności od wyboru: 30 

3 

Moduł z obszaru "Cyfrowy Świat"  zaliczenie w zależności od wyboru: 30 

Moduł z obszaru "Ekspresja Twórcza i Krytyczne 
Myślenie" 

 zaliczenie w zależności od wyboru: 30 

 

Semestr 4 

Moduł  
Forma 

zaliczenia 
Liczba godzin 

Punkty 
ECTS 

Edukacja multimedialna W1-KM-S1-EM04 zaliczenie konwersatorium: 30 3 

Formy współczesnej publicystyki W1-KM-S1-FWP04 zaliczenie warsztat: 30 2 

Game design – sztuka projektowania gier W1-KM-S1-GD04 zaliczenie warsztat: 15 1 

Język w mediach W1-KM-S1-JwM04 zaliczenie konwersatorium: 15 2 

Kompetencje nowomedialne W1-KM-S1-KN04 zaliczenie wykład: 15 2 

Komunikacja wizualna w działaniu W1-KM-S1-KWwD04 zaliczenie 
wykład: 15 

konwersatorium: 15 
2 

Medialne obrazy kultur świata W1-KM-S1-MOKŚ04 zaliczenie konwersatorium: 15 1 

Moduł do wyboru 3: Kultura audialna   
wykład: 0 

w zależności od wyboru: 30 

3 
Muzyka w kulturze W1-KM-S1-MwK04 zaliczenie konwersatorium: 30 

 Przestrzenie dźwiękowe W1-KM-S1-PD04 zaliczenie konwersatorium: 30 



Nowe rytualności W1-KM-S1-NR04 zaliczenie konwersatorium: 15 2 

Scenariusze projektów medialnych W1-KM-S1-SPM04 zaliczenie warsztat: 30 3 

Teatr i nowe media W1-KM-S1-TiNM04 zaliczenie konwersatorium: 15 1 

Wirtualność w kulturze W1-KM-S1-WwK04 zaliczenie konwersatorium: 15 2 

Lektorat języka obcego 3  zaliczenie lektorat: 30 3 

Moduł z obszaru "Społeczeństwo Obywatelskie i 
Przedsiębiorczość" 

 zaliczenie w zależności od wyboru: 30 3 

 

 


