OGOLNOSLASKI KONKURS “PAIDADOGOS i tajemnica zaginiecia Dyzia”
organizowany przez
Koto Naukowe Pedagogiki Przedszkolnej i Wczesnoszkolnej ,,PAIDAGOGOS”
dziatajace przy Wydziale Nauk Spotecznych Uniwersytetu Slaskiego

w Katowicach

REGULAMIN KONKURSU
I Informacje ogélne
1. Konkurs jest skierowany do zespotéw klasowych ucznidw klas I-1ll $lgskich szkot
podstawowych.
2. Konkurs jest bezptatny.
I Cele konkursu
1. Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni ucznidw.
2. Zachecanie uczniéw do pracy zespotowej i wspotpracy w ramach klasy.
3. Promowanie umiejetnosci narracyjnych i artystycznych poprzez réznorodne formy
wyrazu (nagranie, pisanie, rysownie).
4. Rozwijanie wrazliwosci estetycznej i jezykowej, twdrczego myslenia, wyobrazni
i kreatywnosci.
5. Rozwijanie myslenia krytycznego i kompetencji emocjonalnych uczniéw.
6. Stworzenie ptaszczyzny do pozytywnej rywalizacji.
7. Budowanie wiezi miedzy uczniami a Srodowiskiem akademickim poprzez wizyte
w Uniwersytecie Slaskim i udziat w warsztatach przygotowanych przez cztonkéw Kota
Naukowego.
. Organizator
Koto Naukowe Pedagogiki Przedszkolnej i Wczesnoszkolnej , PAIDAGOGOS” pod opieka
naukowg dr Hewilii Hetmanczyk, dziatajace przy Wydziale Nauk Spotecznych Uniwersytetu
Slaskiego, ul. Grazyniskiego 53, 40-126 Katowice.
V. Warunki udziatu
1. Konkurs przeznaczony jest dla catych zespotdw klasowych ucznidw klas I-lIl.
2. Uczestnicy majg za zadanie nagra¢, napisa¢ lub narysowac zakonczenie do historii

0 zaginieciu Dyzia na podstawie zamieszczonego, w mediach Organizatora, filmu.



(W zataczniku nr 2 do niemniejszego regulaminu znajduje sie réwniez opis historii
zaginiecia Dyzia).
3. Kaida placéwka moze nadesta¢ jedng prace, wytoniong w drodze szkolnego etapu
konkursu.
V. Komisja Konkursowa i kryteria oceny
1. Jury zostanie wytonione przez organizatoréw Konkursu.
2. Jury, oceniajac prace, szczegdlng uwage bedzie zwracato na:
e kreatywnos¢ i oryginalno$¢ pomystu;
e zgodnosc z tematem;
e estetyke wykonania;
e poprawnosc jezykows;
e wktad pracy i samodzielnos¢.
3. Prace bedace wydrukiem komputerowym lub fotografie nie bedg oceniane.
4. Jury dokonuje oceny zgodnie z powyzszymi kryteriami.
VI. Termin i miejsce sktadania prac
Prace nalezy przysta¢ na adres:
KONKURS ,,PAIDADOGOS i tajemnica zaginiecia Dyzia”
dr Hewilia Hetmanczyk (pok. 436)
Wydziat Nauk Spotecznych, Uniwersytet Slaski
ul. Grazynskiego 53, 40-126 Katowice
lub

kn.paidagogos@us.edu.pl

do dnia 14.03.2025 roku (w przypadku zgtoszen pocztowych decydujgca jest data stempla
pocztowego).
VII. Nagrody
1. Nagroda gtéwna jest wizyta w Uniwersytecie Slaskim oraz udziat wyréznionej klasy
w warsztatach "W krainie emocji”, ktére zostang przeprowadzone przez cztonkdéw Kota
w terminie dogodnym dla obu stron.
2. Wszyscy uczestnicy —zespoty klasowe oraz Nauczyciele, pod kierunkiem ktérych zostaty

przygotowane prace, otrzymajg dyplomy uczestnictwa na wskazany adres e-mail.


mailto:kn.paidagogos@us.edu.pl

VIIL.

Ogtoszenie wynikow

Wyniki konkursu zostang ogtoszone dnia 02.04.2025 roku w Miedzynarodowym Dniu
Ksigzki dla Dzieci na stronie Facebook’owej Kota Naukowego Pedagogiki Przedszkolnej
i Wczesnoszkolnej “PAIDAGOGOS” oraz przestane na wskazane adresy mailowe.
Postanowienia koricowe

Udziat w konkursie jest rownoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Organizator nie zwraca prac przestanych na konkurs, a przestanie pracy oznacza
jednoczesnie wyrazenie zgody na jej publikacje w materiatach zwigzanych z konkursem
oraz opatrzenie pracy danymi osobowymi wyrdznionych w ten sposéb uczniow
i nauczycieli.

Kazdy uczestnik (zespdt klasowy wraz z nauczycielem) zobowigzany jest dotgczyé
do swojej pracy Karte uczestnictwa w konkursie (zatgcznik nr 1).

W przypadku, kiedy praca konkursowa bedzie zawierata dane i/lub wizerunki
uczestnikdw, przestanie podpisanej Karty uczestnictwa (zatagcznik 1) bedzie
rébwnoznaczne z wyrazeniem zgody na wykorzystanie danych i/lub wizerunkdw.
Publikacja danych uczestnikbw moze nastgpi¢ jedynie w kontekscie konkursu
,PAIDAGOGOS i tajemnica zaginiecia Dyzia”, zaréwno w trakcie trwania konkursu, jak
réwniez po jego zakoriczeniu. Wspomniane dane nie bedg wykorzystywane w zadnym
innym celu.

Dane uczestnikdw (zespotéw klasowych i nauczycieli) nie beda udostepniane zadnym

podmiotom trzecim.

Dodatkowe informacje na temat konkursu udzielajg organizatorzy pod adresami mailowymi:

kn.paidagogos@us.edu.pl

hewilia.hetmanczyk@us.edu.pl

Serdecznie zapraszamy do udziatu w konkursie!
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Zatacznik nr 1

Karta uczestnictwa

w OGOLNOSLASKIM KONKURSIE ,,PAIDAGOGOS i tajemnica zaginiecia Dyzia”

Imie i nazwisko Wychowawcy/Nauczyciela przygotowujgcego:

Klasa:

Szkota:

Adres placowki (ulica, numer, kod pocztowy, miejscowosé):

Telefon kontaktowy:

Adres mailowy:

Wyrazam zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych zgodnie z ustawg o Ochronie
Danych Osobowych (Dz.U.Nr.133 pozycja 883) oraz na nieodptatne wykorzystywanie przez

Organizatora Konkursu przekazanych prac w dowolnym czasie i formie dla celéw promocyjnych

Organizatora.

miejscowos¢, data podpis wychowawcy / nauczyciela



Zatacznik nr 2

»PAIDAGOGOS | TAJEMNICA ZAGINIECIA DYZIA”

Dawno, dawno temu, w matym krélestwie posrdd gor i lasow, dziatato niezwykte Koto
Naukowe , PAIDAGOGOS”, ktére opiekowato sie madra i uroczg maskotka o imieniu Dyzio.

Pewnego dnia, Mag, znany z zamitowania do nowych wynalazkdéw, zorganizowat wielkg
konferencje naukowa. Nagle okazato sie, ze Dyzio zaginat! Maskotka Kota Naukowego znikneta
bez sladu, a na dworze zapanowata panika. Mag byt zrozpaczony, bo bez Dyziowego wsparcia
konferencja mogta zakonczy¢ sie katastrofa.

Jego zmartwienie byto wypisane na twarzy, a wéréd gor i laséw stychaé byto rozpaczliwe
nawotywania. Mieszkancy dworu styszeli, jak Mag krzyczat: ,Katastrofa, gdzie jest Dyzio?!” oraz
,Katastrophe! Mein Gott!”. Studenci Kota Naukowego nie mogli tego tak zostawi¢. W ciggu
kilku godzin pojawili sie na dworze Maga, aby pomdc mu w poszukiwaniach. Nie obyto sie bez
probleméw, gdyz jeden z cztonkdédw miat tendencje do spdzniania sie. Jednakze, gdy wszyscy
przybyli, na zamku zwotano wielkg narade. Cel byt jasny — pomdéc Magowi odnalez¢ Dyzia.

Niespodziewany zwrot w poszukiwaniach nastgpit dos$¢ szybko. Mag dostat SMS-a
z doktadnymi wytycznymi. Studenci mieli przej$¢ przez magiczne wrota. Nikt nie zastanawiat
sie nad niebezpieczerstwem, najwazniejsze byto zdrowie i zycie Dyzia. Wrota znajdowaty sie
niedaleko, wiec wszyscy obecni na zebraniu — Iwona, Gosia, Hewilia, Patrycja, Karolina, Patryk,
Agata i Julian — przeszli przez nie. Zadne z nich nie chciato powiedzie¢, co dziato sie
w miedzyczasie, ale faktem jest, ze studenci wyszli, jakby basniowo, odmienieni.

Po tej zmianie wszystko potoczyto sie szybko. Pierwszy swodj pomyst przedstawit
Czerwony Kapturek. Byt znany z tego, ze Swietnie orientowat sie w lesie, wiec od razu
zaproponowat, ze przeszuka najciemniejsze zakamarki krélestwa. Stwierdzit, ze to na pewno
sprawka ztego wilka! | to wiasnie ten zwierz porwat Dyzia.

Do pomocy ruszyt takze Kruk, najlepszy zwiadowca w okolicy. Stwierdzit, ze okrgzy cata
doline i zbada wszystkie wysokie drzewa! Uwazat, ze Dyzio wdrapat sie gdzies$ i teraz czeka
na pomoc.

Jednakze z zakleciami najlepiej radzita sobie Czarownica, ktéra przybyta ze swojego
domku w lesie. Czarownica miata czarnego, puszystego towarzysza — kota o imieniu Kicia.

Co prawda troche narzekata, ze zaklecie nie jest proste oraz ze musi naktoni¢ kota
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do wspdtpracy, jednakze widac byto, ze zalezy jej na powodzeniu catej akcji. Udato sie jej
przywotac¢ kolejng osobe do pomocy.

Troche znikad pojawita sie Ksiezniczka Jasmina, znana ze swojego upodobania
do dalekich podrézy. Jasmina stwierdzita, ze przywiezione przez nig owoce majg magiczne
moce i na pewno wskazg droge do Dyzia. Jedna mata truskawka w mgnieniu oka zamienita sie
w dojrzatg i duzg Truskawke. Ksiezniczka Jasmina miata racje — dalsza droga zostata wskazana.
Nie pozostato nic innego, jak szybko kontynuowaé poszukiwania.

Niestrudzeni Poszukiwacze dotarli nad Magiczng Rzeke, gdzie swoje krélestwo miata
Ksiezniczka znad Magicznej Rzeki. Cate dnie spedzata siedzgc na brzegu i przegladajac sie
w lusterku. Wystuchawszy opowiesci o zaginieciu Dyzia, postanowita wtgczy¢ sie
w poszukiwania i wykorzysta¢ magiczng moc drzemigca w lusterku. Wypowiedziawszy zaklecie
,barbilizacja”, jej oczom ukazat sie czerwony samochdd z pewnym Doktorem w $rodku.

Bohaterowie dos¢ szybko zlokalizowali wspomniane auto i faktycznie, poruszat sie nim
Doktor Nauk Wszelakich. Nie wiedziat nic o Dyziu, ale byt gotowy na niesienie pomocy, gdyby
cokolwiek komukolwiek sie dziato. Jego podreczna apteczka byta petna bandazy, plastrow
i masci.

Bajkowa Druzyna Poszukiwaczy przemierzata bezkresne potacie tgk i lasow, wspinata sie
na najwyzsze szczyty, pytata wszystkich napotkanych przyjaciét — ludzkich i zwierzecych —
o Dyzia. Po kilku miesigcach bezowocnych poszukiwan zwrdcili sie do Dzieciakéw ze Slaska —

liczyli na to, ze to witasnie One znajdg Dyzia.
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