
GAME MUSIC FEST BETWEEN REALMS 2025

interdyscyplinarny festiwal muzyki z gier, pomiędzy nauką, biznesem i kulturą.

Przedsięwzięcie donansowane ze środków Krajowego Planu Odbudowy 

i Zwiększania Odporności / A2.5.1 – Granty 2025



Game Music Fest Between Realms 2025 

odbył się jako wyjątkowe, interdyscyplinarne 

wydarzenie łączące muzykę z gier 

komputerowych, naukę i biznes. Festiwal 

obejmował koncert symfoniczny oraz 

kameralny, a także konferencję prezentującą 

najnowsze modele twórcze z wykorzystaniem sztucznej inteligencji, 

wspierającą wymianę wiedzy i rozwój kompetencji cyfrowych. 

  

Dzięki transmisjom online wszystkie wydarzenia były dostępne dla szerokiej 

publiczności, zwiększając dostęp do kultury i wzmacniając odporność 

branży kreatywnej na wyzwania współczesności. Festiwal angażował 

młode pokolenia i prezentował innowacyjne działania twórców sektora 

kreatywnego, jednocześnie budując mosty między kulturą, nauką 

i biznesem. 

  

Partnerami wydarzenia były Uniwersytet Śląski, Politechnika Śląska oraz 

Keywords Studios. Game Music Fest Between Realms 2025 pokazał, 

że muzyka z gier może być inspiracją, przestrzenią edukacji i źródłem 

kreatywnych doświadczeń dla szerokiej publiczności. 





Filharmonia Śląska 
im. H.M. Góreckiego
Radosław Droń dyrygent
Orkiestra Symfoniczna 
Filharmonii Śląskiej

20.09
2025

GAME MUSIC 
CONCERT









Wydarzenie poświęcone było roli muzyki, dźwięku i sztuki 

interaktywnej w projektowaniu gier. W programie znalazły się 

wykłady, warsztaty, wystawy oraz dyskusje z ekspertami 

z branży i środowiska akademickiego. Partnerami 

wydarzenia był Uniwersytet Śląski oraz Politechnika Śląska.

interdyscyplinarna 
konferencja 
naukowo-praktyczna
KeyWords Studios

27.11
2025

MUZYKA W GRZE
SYMFONIA 
INTERAKCJI











Silesia City Center
Filharmonia Śląska 
– Śląska Orkiestra 
Kameralna

29.11
2025

KONCERT 
MUZYKI Z GIER





PARTNERZY GAME MUSIC FEST 


