
Szanowni Państwo, 

 Informujemy o możliwości uczestnictwa w bezpłatnym kursie edukacyjnym „Podstawy 

graficznego programowania w środowisku LabView" w ramach Projektu pt.: „Niech MOOC będzie  

z Tobą - programowanie drogą do sukcesu zawodowego” (nr umowy o dofinansowanie 

POWR.03.01.00-00-W026/18).  

Kurs jest skierowany zarówno do studentów kierunków ścisłych, przyrodniczych  
i technicznych, jak również do osób chcących poznać inną stronę programowania, dlatego 
beneficjentami naszego projektu mogą być studenci wszystkich kierunków kształcenia UŚ.  

W wyniku procesu nauczania e-learningowego, uczestnik kursu  uzyska kompetencje  
z zakresu podstaw programowania w środowisku LabView, które wykorzystuje graficzny język 
programowania G. Idea programowania w tym środowisku związana jest z kontrolowanym 
przepływem danych, dzięki czemu programowanie staje się bardziej intuicyjne. W ramach kursu 
rozwijane będą nie tylko umiejętności programistyczne, ale również umiejętności uniwersalne, a więc 
związane z analitycznym sposobem myślenia, kreatywnością i innowacyjnością. Jesteśmy przekonani 
o tym, że nabyte kompetencje wzmocnią Państwa kompetencje na rynku pracy. 

Jeżeli nasza propozycja brzmi dla Państwa interesująco i chcielibyście poznać szczegóły 
naszego projektu, prosimy o kontakt: 

programowanie-w-mooc@us.edu.pl 

www.programowanie-w-mooc.us.edu.pl    

                                                   dr hab. Małgorzata Adamczyk-Habrajska, prof. UŚ 

                                                                              Koordynator Projektu  

UWAGI ORGANIZACYJNE i NIEZBĘDNE LINKI: 

1. Rekrutacja do projektu znajduje się na stronie 

https://formularze.us.edu.pl/programowanie_w_mooc_2 i jest podzielona na 2 

etapy. 

2. W I etapie rekrutacji studenci zobowiązani są do załączenia wypełnionego  

i podpisanego Formularza zgłoszeniowego do Projektu  

I Etap rekrutacji (us.edu.pl) 

3. W II etapie rekrutacji studenci zobowiązani są do załączenia wypełnionych  

i podpisanych następujących dokumentów: 

a) Deklaracji uczestnictwa w projekcie, 

b) Formularza danych osobowych uczestnika projektu, 

c) Oświadczenia uczestnika projektu. 

II Etap rekrutacji (us.edu.pl) 

4. Zrekrutowanie do udziału w Projekcie i złożenie dokumentów, o których mowa 

upoważnia do uczestnictwa w Projekcie. 

mailto:programowanie-w-mooc@us.edu.pl
https://formularze.us.edu.pl/programowanie_w_mooc_2
https://formularze.us.edu.pl/programowanie_w_mooc_2/525/2713
https://formularze.us.edu.pl/programowanie_w_mooc_2/525/2714


5. Osoby zakwalifikowane do Projektu są zobowiązane do zarejestrowania się na 

platformie Navoica pod adresem www.navoica.pl, zgodnie z Warunkami korzystania 

z platformy Navoica dostępnymi pod adresem www.navoica.pl/tos.  

6. Po zarejestrowaniu się na platformie można już przystąpić do realizacji kursu 

„Podstawy graficznego programowania w środowisku LabVIEW” 

Bezpośredni link do kursu znajduje się pod 

adresem www.navoica.pl/programowanie w LabVIEW. 

 

POWODZENIA☺ 

 

https://authn.navoica.pl/register?next=%2F
https://formularze.us.edu.pl/www.navoica.pl/tos
https://navoica.pl/courses/course-v1:Uniwersytet_Slaski+Programowanie_w_LabView+2021_S2/about

