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Rozpoczecie

Wojciech Wieczorek

Zastgpca Dyrektora Kierunku: Informatyka, Informatyka stosowana, Matematyka

Michal Mierzwa

Zastepca Dyrektora Kierunku: Biofizyka, Ekonofizyka, Fizyka, Fizyka medyczna, Inzynieria biomedyczna

Wirtualna rzeczywistos¢ w praktyce www.vr.us.edu.pl

Gry komputerowe 1 S$rodowiska wirtualne swojg popularno$¢ zawdzigczaja skutecznej interakcji
zuzytkownikami. Na wyktadzie omoéwione zostang zagadnienia zwigzane 2z projektowaniem
i wytwarzaniem s$rodowisk wirtualnych. Srodowiska wirtualne znajduja coraz szersze zastosowanie
poczawszy od rozrywki, po przemyst czy medycyng¢. Przewidziano rowniez praktyczny pokaz
opracowanych w Uniwersytecie Slaskim gier, w szczegdlnosci gier rehabilitacyjnych. Uczestnikow wyktadu
zachgcamy do aktywnego udziatu w przyktadowych rozgrywkach.

Jak dobrymi programistami sa mrowki?

Droga do madrosci jest umiejgtno$¢ obserwacji — juz te zalezno$¢ zrozumiat Arystoteles. Nie inaczej dzi$
mozemy uczy¢ si¢ obserwujac np. nature, jak ona rozwigzala problemy. Wiele z tych obserwacji mozna
spozytkowa¢ w naszych ludzkich zagwozdkach — jak dotrze¢ z punktu A do punktu B w labiryncie, jak
znalez¢ najkrotsza trasg, jak rozwigza¢ skomplikowane réwnanie matematyczne. Zadziwiajace, ale w tych
wszystkich zagadnieniach moze nam pomdc madro$¢ natury — wystarczy skopiowac istniejagce w niej
rozwigzania 1 przenie$¢ je na grunt matematyki, technologii, informatyki. W tym przykladzie
zaobserwujemy naturalne zachowania zwierzat — np. owadow takich jak pszczoty czy mrowki —
1 zobaczymy, jak ich madro$¢ rojowa przenies$¢ na nasz grunt.

Zachmurzona informatyka i powodz danych

Informatyka to ciggle zmiany i ciggly rozwoj. Urzadzenia komputerowe staja si¢ coraz wydajniejsze
a jednocze$nie coraz mniejsze. Jeszcze niedawno kilka os6b wspotdzielito jeden komputer, aktualnie jedna
osoba wykorzystuje wiele urzagdzen komputerowych. Jak zapanowa¢ nad informacjami wykorzystywanymi
na réznych urzadzeniach? Jak wspoétdzieli¢ informacje, jak wygodnie korzysta¢ z ulubionych aplikacji?
Duza liczba urzadzen generuje duzg liczbe informacji. Jak radzi¢ sobie z zalewem informacji, czego mozna
si¢ nauczy¢ analizujac duze zbiory informacji? Wyklad poswiecony jest chmurom obliczeniowym,
prezentuje ich mozliwosci i zastosowania, prezentuje rowniez problematyke duzych zbiorow danych oraz
metody ich konstruktywnego wykorzystania.

Jak druk 3D odmienia produkcje XXI wieku?

Technologia druku 3D obecnie jest jedng z najszybciej rozwijajacych si¢ technologii. Dzigki bardzo
szybkiemu rozwojow mechatroniki oraz elektroniki mozliwe jest konstruowanie nowoczesnych urzadzen
drukujacych. Wsrod technologii druku 3D mozna wyrézni¢ bardzo proste technologie, takie jak FDM czy
SLA, az do bardzo zaawansowanych technologii spiekania laserem proszkow poliamidowych, a nawet
metalicznych (stal, zloto, tytan, magnez). Technologie druku 3D pozwalaja na wyprodukowanie
przedmiotow o geometrii niemozliwej do wytworzenie zadng inng technologia. Podczas wyktadu zostang
przedstawione konkretne zastosowania technologii druku 3D wdrozone w przemysle.

www.3dgence.com

Geometria obliczeniowa, czyli dlaczego geometria jest wazna w informatyce

Geometria jest chyba jednym z najmniej lubianych przez uczniow dzialdéw matematyki. Na pierwszy rzut
oka wydaje si¢ ona skomplikowana i jednocze$nie niezbyt cieckawa z praktycznego punktu widzenia. Ale
okazuje si¢, ze jest wrecz przeciwnie. Wiele rzeczywistych probleméw niegeometrycznych mozemy
sprowadzi¢ do problemu czysto geometrycznego, ktory jesteSmy w stanie rozwigzaé w sposob efektywny.
Tego typu zastosowaniami w informatyce zajmuje si¢ geometria obliczeniowa. Celem wyktadu bedzie
przyblizenie geometrii obliczeniowej poprzez przedstawienie przyktadowych probleméw, np. w jaki sposéb
ochroni¢ galeri¢ sztuki, gdzie jest najblizsza poczta itp., oraz sprowadzenia ich do problemu czysto
geometrycznego.

Struktura i bezpieczenstwo inteligentnych urzadzen

Wyktad umozliwi zapoznanie si¢ ze strukturg oraz mozliwosciami platformy Android. Zostanie omowione,
dlaczego warto pisa¢ aplikacje mobilne dla systemu Android, co to jest zjawisko fragmentacji oraz z jakich
najwazniejszych warstw sktada si¢ system operacyjny. Ponadto przedstawiona zostanie idea wykorzystania
wirtualnych asystentow (Google Assistant, Siri) oraz inteligentnych urzadzen, wraz z krotkim komentarzem
na temat ich bezpieczenstwa 1 zachowania prywatnosci.

Fotogrametria w filmach i grach komputerowych

Interaktywny wyktad bedzie okazja do zaprezentowania procesu tworzenia modeli 3D za pomoca techniki
zwanej fotogrametrig. Zostanie przedstawiony caty proces tworczy, w tym pozyskanie zdje¢ obiektu oraz ich
cyfrowa obréobka, a takze sposoby optymalizacji modelu i jego wykorzystanie w grze komputerowej lub
filmie.

Matgorzata Janik

Pawel Janik

Grzegorz Machnik

Michat Pielka
Iwona Polak
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Roman Siminski
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Adam Przepolski

(3DGence)
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Krzysztof Gdawiec
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Tomasz Xigski
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Grzegorz T. Machnik
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Marcin Lewandowski
wyktad

Systemy wbudowane

Wiedza zdobyta na wykladzie pozwoli stuchaczom pozna¢ nowoczesne narze¢dzia stuzace do projektowania
ztozonych systemow elektronicznych. Podczas wykladu przedstawione zostang rézne rodzaje czujnikow, za
pomoca ktérych mikrokontroler kontaktuje si¢ z otoczeniem. Przedstawione zostang rdwniez urzadzenia,
ktorych zadaniem jest wyreczenie cztowieka z prac, ktore dotad musial realizowaé samodzielnie, a ktore
student jest w stanie zaprojektowac po ukonczonych zajeciach.

Beata Zielosko
Kornel Chrominski

FITPED (Work-based Learning in Future IT Professionals Education) www.fitped.eu

W ramach projektu FITPED zostala zastosowana innowacyjna metoda cyfrowej edukacji. Interaktywny
system wykorzystuje zautomatyzowang ocen¢ kodu programu generujac natychmiastowa informacj¢

zwrotng. Platforma docelowo bedzie obejmowac zagadnienia z wielu jezykéw programowania. Na warsztaty
warsztatach uczestnicy beda mogli zapoznaé si¢ z przykladowym mikrokursem z podstaw baz danych,

podstaw jezyka Python, HTML lub CSS (kazdy uczestnik bedzie mogl indywidualnie wybrac).

Programowanie dla influencerow Kamil Kasperski

Weronika tazarz

Zaproponowana tematyka zaje¢ skupia si¢ na skonstruowaniu prostego bota wspomagajacego denci inf. g
poruszanie si¢ w mediach spotecznosciowych. Dzieki niej polaczymy elementy typowo (studenci informatyki)
programistyczne  wykorzystujac  podstawy  jezyka Python z wprowadzeniem do inteligentnych

systemoOw informatycznych, ktorych uzywamy w zyciu codziennym nie majac o tym pojecia. warsztaty

Szymon Sikorski
+ absolwenci

Inzynieria odwrotna jako nowoczesne narzedzie pracy inzyniera

W ramach warsztatow zostang zaprezentowane drukarki 3D w technologii FDM oraz skaner 3D $wiatla

strukturalnego. Uczniowie zapoznaja si¢ z procesem skanowania 3D, zapisem otrzymanych wynikow bi 1n§ynler1{

procesu skanowania 3D oraz procesem przygotowania wydrukéw 3D. Dodatkowo beda mogli zobaczy¢ lomedyczhe)

konkretne zastosowania drukow 3D w inzynierii biomedycznej wykonane przez absolwentow Uniwersytetu at
warsztaty

Slaskiego Wydziatu Nauk Scistych i Technicznych.

Aplikacje internetowe — od czego zaczac i jak sie rozwijaé Przemystaw Kudtacik

Dlaczego warto rozwija¢ wiedz¢ w dziedzinie tworzenia aplikacji internetowych? Zarys wspolczesnych wyktad
rozwigzan. Jakie technologie wybrac¢ i jak zaplanowac swoja $ciezke rozwoju?

Wirtualna rzeczywisto$¢ — wizualizacja struktur anatomicznych Pawet Popielski
Na warsztatach bedzie mozna si¢ zapozna¢ z mozliwosciami wirtualnej rzeczywistosci, m.in. w nauce warsztaty
ludzkiej anatomii, diagnostyce medycznej 1 planowaniu operacji. Korzystajac z gogli VR zaglebic¢ si¢ begdzie

mozna w $wiat 3D stworzony za pomocag renderingu wolumetrycznego z zobrazowan tomografem

komputerowym lub rezonansem magnetycznym.

Implanty i sztuczne narzady Piotr Duda
Zajecia beda dotyczyly kilku wybranych zagadnien zwigzanych z szeroko pojeta implantologia 1 beda wyktad
dotyczyty: badan pompy perystaltycznej, badan cementow kostnych, pomiarow sztucznej zastawki serca,

sprawdzeniem membran poiprzepuszczalnych, badania tarcia materiatow stosowanych na endoprotezy.

Wszystkie zagadnienia zostang poprzedzone krotkim wstgpem oraz demonstracja  stanowisk

wykorzystywanych podczas laboratoriow.

Co mowia dane o szansach przezycia katastrofy Titanica? Magdalena Tkacz
Warsztat w ramach ktérego zostang poddane analizie eksploracyjnej dane dotyczace katastrofy Titanica. warsztaty

Siatki studiow: www.informator.us.edu.pl/jednostki/W4

Kontakt:
Iwona Polak <iwona.polak@us.edu.pl>
Szymon Sikorski <szymon.sikorski@us.edu.pl>
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