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Hauptziele Analysieren Sie die Eigenschaften von Flussigkeiten und verstehen Sie

das Prinzip von Archimedes.

Detaillierte Ziele

Aufbau und Versuchsbeschreibung:

1. Einfiihrung

Beschreibung: Die Motivation fiir das Experiment wird die
Untersuchung von Phanomenen aus der Natur sein - Korper, die auf
der Oberflache einer Flissigkeit schwimmen, Korper, die tauchen.

2. Hauptthema

Beschreibung: Warum schwimmt ein Korper manchmal an der
Oberflache und manchmal sinkt er. Wovon hdngt die GroRe der
Auftriebskraft ab? Untersuchung der Moglichkeit, dass Korper mit
einer groReren Dichte als Wasser auf der Flissigkeitsoberflache
schwimmen.

Teil 1

(0:40)

Experiment 1 (0:44)

Versuch 2 (1:03)

Werkzeuge: Wasser, Aquarium, Knete, Waage

Beschreibung: Wir modelliere eine Kugel aus Knetmasse und wiegen
sie. In einem mit Wasser gefiillten Aquarium wird eine Kugel aus
Knetmasse auf die Wasseroberflache gelegt und losgelassen. Wir
beobachten, dass die Kugel sinkt und auf den Boden fallt.

AnschlieBend modellieren wir aus der Kugel ein Boot, wiegen es und
setzen es auf die Wasseroberflache. Wir beobachten, dass das Boot
auf der Wasseroberflache schwimmt.

Die Gewichte des Bootes und der Kugel sind gleich grol.

Das Boot bleibt auf der Wasseroberflaiche schwimmend, weil die
GroRe der verdrangten Fllssigkeit groRRer ist als im Fall der Kugel.

Fragen: Hangt die GroRe der Auftriebskraft einer FlUssigkeit vom
Korpergewicht ab? Wovon hangt es ab?

Schlussfolgerungen: Die GrofRe der Auftriebskraft hangt von der
verdrangten Fllssigkeitsmenge ab.

3. Zusammenfassung,
Bewertung und

Anwendung: Das archimedische Prinzip wird beim Segeln von Schiffen,
U-Booten verwendet.

Anmerkungen
Beim Modellieren eines Bootes ist es notwendig, ein Boot mit
moglichst groBer Verdrangung zu modellieren.
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