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Scenariusz

Temat (dziedzina/tytut)

Optyka / Ostros¢

Dtugosc¢ filmu

3:01

Cele gtowne

Opisanie reprezentacji obiektéw za pomoca koniunkgji.

Cele szczegétowe

Struktura i opis eksperymentow:

1. Wstep

Opis: Motywacjg do przeprowadzenia eksperymentu bedzie
zbadanie obrazowych wifasciwosci soczewek.

2. Temat gtéwny

Opis: Zrozumienie obrazowania obiektow za pomocg soczewek w
zaleznosci od odlegtosci od uktadu optycznego.

Czesc 1

(0:40),

Eksperyment 1 (0:51),

Eksperyment 2 (1:31),

Eksperyment 3 (2:21),

Sprzet: Szklanka, woda, dowolny obiekt narysowany na kartce

papieru (cyfra 1)

Opis: Napetnij szklanke wodg. Obiekt (cyfra 1 na kartce) przesuwamy
tuz za szklankg, poziomo. Zauwazamy, ze cyfra 1 ma ten sam ksztatt
(jest nieco powiekszona). Nastepnie przyblizamy obiekt z powrotem
do szklanki i ponownie obserwujemy.

Odsuwamy kartke z numerem 1 ok. 10-20 cm do tytu i ponownie
przesuwamy go poziomo za szklanke. Obserwujemy, ze cyfra 1
,0brdcita sie” (kierunek prawo-lewo). Podczas przysuwania do
szklanki obserwujemy obrét cyfry 1.

W kolejnej fazie przesuwamy cyfre 1 za szklanke z wodg i stopniowo
odsuwamy jg od szklanki. Obserwujemy, ze w pewnej odlegtosci od
szklanki jedynka ,,obraca sie” w kierunku prawo-lewo. Kiedy nastepnie
przesuniemy kartke z cyfrg 1 z powrotem do szklanki, ponownie
obserwujemy obrét cyfry 1 w pewnej odlegtosci od szklanki. Miejsce,
w ktdorym nastepuje obrét cyfry 1 w tym eksperymencie, nazywane
jest ogniskiem systemu obrazowania.

Pytania: Jak zmienitby sie wynik doswiadczenia, gdyby w szklance nie
byto wody?

Whioski:  Szklanka z wodg dziata jak soczewka. W zaleznosci od
odlegtosci cyfry 1 od szklanki zmienia sie jej ksztatt - przedmiot obraca
sie w prawo-lewo po przejsciu ogniskowej uktadu optycznego.

3. Podsumowanie, wnioski

Zastosowanie: zasada dziatania soczewek, lup,

Na podstawie podanego doswiadczenia mozemy wyjasni¢ dziatanie
oka oraz zasady obrazowania, tworzenia obrazu prostego i
odwrdconego.

Level: szkota podstawowa (ISCED 2 / 8 klasa)
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