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Dizka 2:08
Hlavné ciele Analyzovat vlastnosti kvapalin a pochopenie Archimedovho zakona.

Podrobné ciele

Struktura a popis experimentov:

1. Uvod

Popis: Motivaciou k experimentu bude skimanie javov z prirody —
plavanie telies na hladine kvapaliny, potdpanie telies.

2. hlavny predmet

Popis: Preco niekedy teleso plava na hladine a inokedy sa potopi.
Od ¢oho zavisi velkost vztlakovej sily? Skimanie moznosti plavania
telies s vacSou hustotou ako ma voda na povrchu kvapaliny.

Cast'1
(0:40) Pomocky: Voda, akvarium, plastelina, vahy
(0:44) Opis: Z plasteliny vymodelujeme gul6c¢ku a odvazime ju.
Do akvaria napusteného vodou polozime gul6cku z plasteliny
na povrch vodnej hladiny a pustime ju. Pozorujeme, Ze gul6c¢ka sa
ponori a padne na dno.
(1:03) Nasledne vymodelujeme z guldcky lodi¢ku, odvazime ju a poloZzime

na povrch vodnej hladiny. Pozorujeme, Ze lodicka plava na vodnej
hladine.
Hmotnosti lodicky a gul6cky su rovnaké.

Lodicka ostane plavat na vodnej hladine, pretoZe velkost vytlacenej
kvapaliny je vacsia, ako v pripade gulocky.

Otazky: Zavisi velkost vztlakovej sily kvapaliny od hmotnosti telesa?
Od ¢oho to zavisi?

Zavery: Velkost vztlakovej sily zavisi od mnoZstva vytladenej
kvapaliny.

3. Zhrnutie, vyhodnotenie
a poznamky

Pouzitie: Archimedov princip sa vyuZziva pri plavbach lodi, ponoriek.

Pri modelovani lodi¢ky je potrebné vymodelovat lodicku s ¢o
najvacsim vytlakom.

Stuperi: zakladna Skola (ISCED 2 / 6., 8. ro¢nik)
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