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Dizka 1:47
Hlavné ciele Analyzujte vlastnosti kvapalin a povrchovej vrstvy kvapaliny.

Podrobné ciele

Struktura a popis experimentov:

1. Uvod

Popis: Motivaciou experimentu bude skimanie javov z prirody -
pohybu hmyzu po vodnej hladine.

hlavny predmet

Popis: Skimanie povrchovej vrstvy kvapaliny a moznosti plavajucich
telies s vacSou hustotou ako ma voda na povrchu kvapaliny.

Cast' 1

(0:40)

Experiment 1 (0:54)

Experiment 2 (1:20)

Pomocky: Voda, pohar, sponky

Popis: Pohar naplnime vodou aZ po vrch. Vidlickou zoberieme
sponku a snazime sa ju poloZit na povrch kvapaliny. Aj ked' je sponka
z materialu, ktory ma vacsiu hustotu ako voda, sponka sa udrzi
na vodnej hladine.

Nasledne zaéneme pondarat sponky jednu za druhou do kvapaliny
a pozorujeme, Ze voda z pohara nevyteka.

Prva kvapka vody z pohdra vytecie, aZz ked' je v pohdari dostatocné
mnozstvo sponiek.

Otazky: Preco sa dokdzu na povrchu kvapaliny udrzat aj telesa
s vacSou hustotou, ako je hustota vody? Kde sa to v prirode vyuziva?

Zavery: Vdaka povrchovému napatiu kvapaliny dokazu na hladine
vody plavat aj niektoré telesd, ktorych hustota je vacsia, ako hustota
vody.

3. Zhrnutie, vyhodnotenie
a poznamky

Deti samostatne realizuju jednoduché experimenty, pri ktorych
napriklad zistia, kolko sponiek sa zmesti do pohara plného vody
alebo, Ze dokazu poloZit sponku na povrch vody, bez toho, aby klesla
na dno.

Stupeni: zakladna Skola (6. ro¢nik, ISCED 2 / 8. ro¢nik)
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