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Predmet Optika / Ohnisko
Dizka 3:01
Hlavné ciele Opiste znazornenie predmetov pomocou spojky.

Podrobné ciele

Struktura a popis experimentov:

1. Uvod

Popis: : Motivaciou k experimentu bude skimanie zobrazovacich
vlastnosti SoSoviek.

2. hlavny predmet

Popis: Rozumiet zobrazovaniu predmetov pomocou SoSoviek
v zavislosti od vzdialenosti od optickej sustavy.

Cast' 1

(0:40)

Experiment 1 (0:51)

Experiment 2 (1:31)

Experiment 3 (2:21)

Pomacky: skleneny pohar, voda, predmet (1)

Popis: Skleny pohar naplnime vodou. Predmet (Cislo 1 na papieri)
presivane tesne za pohdrom v smere vodorovnom. Pozorujeme,
Ze Cislica 1 ma rovnaky tvar (je mierne zvd¢sena). Predmet nasledne
posUvame spat a za poharom s vodou pozorujeme opat to isté.

Nasledne papier s ¢islom 1 presunieme o 10-20 cm dozadu a opat
poslivame za pohdrom v smere vodorovnom. Pozorujeme, Ze 1 sa
,otocila” (pravo-lavy smer). Pri posuvani spat opat pozorujeme
otocenie Cislice 1.

V dalsej faze posunieme 1 za pohar s vodou a postupne ho
vzdalujeme od pohdra. Pozorujeme, Ze v istej vzdialenosti od pohara
sa 1 ,otoci” v pravo-favom smere. Ked potom papier s Cislicou 1
posivame spat k poharu, opat pozorujeme otolenie 1 vistej
vzdialenosti od pohdra. Miesto, v ktorom nastava otocCenie Cislice 1
v tomto experimente sa nazyva ohnisko zobrazovacej sustavy.

Otazky: Ako by sa zmenil experiment, keby v pohari nebola voda?

Zavery: Pohdar s vodou funguje ako SoSovka a v zdvislosti
od vzdialenosti predmetu — 1 od pohdra sa meni tvar — predmet sa
po prejdeni ohniskovej vzdialenosti optickej sustavy otaca v pravo-
[avom smere.

3. Zhrnutie, vyhodnotenie
a poznamky

Poutzitie: princip fungovania SoSoviek, lupy,
Na zaklade daného experimentu vieme vysvetlit fungovanie oka
a principy zobrazovania, vytvaranie priameho a prevrateného

obrazu.

Stupen: zakladna skola (ISCED 2 / 8. rocnik)
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