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Konferencja dydaktyczna on-line

Nauczanie przez dociekanie i eksperymentowanie,
czyli jak dziatajg Kluby Mtodych Odkrywcow (KMO) — spotkanie Ill
Badaj, dociekaj, eksperymentuj
WIRTUALNIE

Opis Zajec
e Zajecia dla wszystkich

1. e-ESCAPE ROOM, czyli jak przygotowac escape room online za pomocq
platformy genial.ly?

Warsztaty, 90min. limit 16 oséb
dr Anna Krygier, Szkota Podstawowa Nr 7 w Toruniu

Escape room to forma pracy, ktéra umozliwia uczniom sprawdzenie swojej wiedzy
oraz c¢wiczenie kreatywnego rozwigzywania zadan. Podczas ksztatcenia na odlegtosé
nauczyciele zaczeli tworzy¢ escape roomy z wykorzystaniem platform: genial.ly, flippity oraz
formularz Google. To forma pracy przynosi duze zainteresowanie wsréd ucznidow ze wzgledu
na formute.

Podczas szkolenia poznasz blizej platorme genial.ly jako narzedzie do tworzenia
escape roomow, a zwitaszcza jak ukry¢ zadania oraz jakie inne platformy wykorzystaé podczas
tworzenia escape roomow. Takze dowiesz sie, jak mozna zbiera¢ od ucznidw informacje
zwrotng dotyczgcg wykonania escape roomu.

Réwniez przyblize inng plaforme do tworzenia escape rooméw, a mianowicie flippity.
Jest ona znacznie prostsza do tworzenia zadan.

Oba narzedzia mogg byé wykorzystywane przez nauczcieli kazdego etapu
edukacyjnego oraz kazdego przedmiotu.

2. Jak zapytaé, zeby dostac odpowiedz?
Warsztaty, 90min. limit 16 oséb

mgr Matgorzata Szymura, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych,
Zespot Szkot w Czerwionce-Leszezynach
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Kazdy z nas wie, ze pytanie "dlaczego" byto motorem napedowym odkryé —
i w przypadku tych wielkich i tych matych badaczy... Ale czy to jest dobre pytanie badawcze?
Czy ma to pytanie dostaniemy odpowiedZz w wyniku eksperymentu? A co to w ogdle jest
pytanie badawcze? Jakie cechy powinno posiada¢ dobrze skonstruowane pytanie
badacze?... Jesli chcesz sie dowiedzie¢ czego$s wiecej na ten temat to zapraszam na
warsztaty, w trakcie ktorych zostanie on zgtebiony od strony teoretycznej. Nastepnie
przetestujemy zdobytg wiedze w praktyce, pracujagc w mniejszych grupach nad
postawionymi sobie pytaniami...

Warsztaty kierowane do nauczycieli nauk scistych i przyrodniczych zaréwno szkét
podstawowych jak i srednich.

3. Jak narysowac wzory strukturalne zwigzkow chemicznych

— praktyczne warsztaty dla poczgtkujgcych.
Warsztaty, 90min. limit 16 oséb

dr Katarzyna Kowalska-Szojda, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Warsztat przeznaczony nie tylko dla chemikéw! Zapraszamy wszystkich chetnych, bez
wzgledu na wiedze chemiczng, ktérzy chcg nauczyé sie wykorzystywaé bezptatny program
(do zastosowan niekomercyjnych) ChemSketch do rysowania chemicznych wzoréw
strukturalnych, aparatury laboratoryjnej oraz do pisania reakcji chemicznych.

Wymagania: Komputer/laptop z systemem operacyjnym Windows.

Program mozna wczesniej zainstalowac pobierajgc go ze strony producenta:
https://www.acdlabs.com/resources/freeware/chemsketch/

(“Download Free Version”, nalezy podac dane z e-mailem). Jezeli ktos nie bedzie miat
zainstalowanego programu to na poczgtku warsztatu pokaze jak to zrobic.

4. Co kryje w sobie numer PESEL?
Wyktad/warsztaty, 90min. bez limitu

dr tukasz Dawidowski, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych.

Na co dzien postugujemy sie wieloma numerami, ktére identyfikujg nas i otaczajgcy nas
Swiat: numerem PESEL, REGON, NIP. Dodatkowo uzywamy numeru konta bankowego i karty
kredytowej. Jednak czy te numery sg ciggami przypadkowych cyfr, czy moze liczby zapisane na
poszczegdlnych pozycjach co$ oznaczajg? W trakcie zaje¢ postaram sie pokazaé jak sprawdzi¢, czy
numer ktéry nam podano moze by¢ prawdziwy i dlaczego niekiedy systemy informatyczne nie chcg
przyjmowaé numerdw, w wpisywaniu ktérych pomylilismy sie. Uczestnicy zaje¢, jesli tylko beda
mieli ochote na dobrg zabawe, bedg mieli okazje samemu cos policzyé.


https://www.acdlabs.com/resources/freeware/chemsketch/
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Na zajecia zapraszamy kazdego chetnego nauczyciela, bo do ich zrozumienia trzeba
tylko umie¢ mnozy¢ liczby naturalne i je dodawaé, a z tym nikt z Panstwa nie ma
problemoéw. ©

5. Jak wyglqdajq cyfry arabskie?
Wyktad potgczony z dyskusjg, 45min. bez limitu

dr tukasz Dawidowski, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych.

Zajecia o charakterze tematycznym.

Znamy i uzywamy réznych rodzajow cyfr: rzymskich, arabskich. Uczymy sie, ze te
najczesciej uzywane nazywamy arabskimi. Jednak dlaczego nazywamy je w taki sposéb? Skad
tak naprawde pochodzg i jak wygladajg cyfry, ktére sg wykorzystywane w krajach arabskich?

Moéwié bedziemy tylko o wygladzie cyfr, zatem mogg w nim bra¢ udziat osoby uczace na
kazdym poziomie. Jest to materiat, o ktérym mozna opowiadaé kazdemu: zaréwno uczniom
szkét  $rednich, jak réwniez uczniom mtodszych klas szkét podstawowych.

6. Swiat prehistoryczny w nauczaniu biologii i geografii.
Wyktfad potaczony z dyskusjg, 45min. limit 16 osob

dr Dawid Surmik, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Przyrodniczych

Paleontologia jest naukg badajgcg swiat organiczny dawnych epok geologicznych.
Nauczanie o S$wiecie prehistorycznym jest bardzo atrakcyjne dla ucznidw, poniewaz
prezentuje istnienie niezwyktych form roslinnych i zwierzecych, zyjagcych w dziatajgcych na
wyobraznie skalach czasu, przestrzeniach rzedu milionéw lat. Kto z nas w dziecinstwie cho¢
przez krétki moment nie interesowat sie dinozaurami, nie miat poswieconych nim ksigzek lub
zabawek?

Paleontologia jako nauka jest takze dos¢ specyficzna, gdyz korzysta bezposrednio
zdorobku biologii - w zakresie budowy organizméw oraz ich funkcjonowania
w ekosystemach, jak réwniez geologii w zakresie czasu oraz zasiegdw wystepowania
organizméw oraz stanu ich zachowania w materiale kopalnym. Dlatego tez
o prehistorycznych organizmach mozemy naucza¢ zaréwno na zajeciach z biologii
(w szczegdlnosci  ewolucjonizmu) oraz geografii  (skaty i skamieniatosci). Taka
interdyscyplinarnos¢ nauczania o prehistorii dzisiaj uzupetniajg rowniez liczne geoparki oraz
nowoczesne muzea, gdzie czesto interaktywnie mozemy uczestniczy¢ w specjalnych lekcjach
czy warsztatach dotyczgcych fascynujgcego swiata prehistorycznych organizmoéw.

Zajecia dedykowane s3 nauczycielom przyrody, geografii i biologii szkét
podstawowych i srednich.
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7. Sesja w jezyku angielskim
Warsztaty

Partnerzy projektu pROBOT

Partnerzy projektu PROBOT zaprezentujg opracowane przez konsorcjum materiaty
dydaktyczne. Mimo, iz dziatania projektu bezposrednio polegajg na rozwijaniu wsrdéd
uczniow i nauczycieli kompetencji stricte informatycznych (nauka programowania robotéw
z wykorzystaniem jezyka Python), celem projektu nie jest ksztatcenie przysztych
informatykéw. Mamy nadzieje, ze dzieki zaprezentowanym scenariuszom lekcji, edukacja
szkolna moze stac sie znacznie efektywniejsza, pozwoli na ksztattowanie znacznie szerszych
umiejetnosci, obejmujgcych myslenie algorytmiczne, programowanie, aktywne stosowanie
zdobytej wiedzy do rozwigzywania rzeczywistych probleméw. Dzieki tego typu lekcjom
uczniowie zostang przygotowani nie tylko do biernego korzystania z najnowszych
technologii, lecz zdobeda wiedze jak je zmieniaé, tworzy¢ i rozwijac.

e Zajecia dla nauczycieli szkét podstawowych

1. Fizyka dla (nie) fizyka
Warsztaty, 90min, limit 16 osdéb

mgr Barbara Szymariska- Markowska, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Scistych i
Technicznych, Szkota Podstawowa nr 5 im. Kréla Jana lll Sobieskiego w Zabrzu, Szkota
Podstawowa nr 25 im. Jana Pawta Il w Zabrzu

Zajecia interaktywne kierowane do nauczycieli szkoty podstawowej oraz wychowania
przedszkolnego, ktorzy pragng swoje zajecia wzbogaci¢ prostymi eksperymentami
naukowymi; zajecia dla nie-fizykdw.

Podczas warsztatéw zaprezentowane zostang kroétkie, ale ciekawe eksperymenty
posiadajgce elementy nauczania IBSE oraz konstruktywistyczne. Do przeprowadzenia
doswiadczen wykorzystane zostang materiaty codziennego uzytku: artykuty spozywecze,
materiaty biurowe, naczynia domowe i inne drobne, niedrogie artykuty, ktére tatwo jest
zakupi¢ w kazdym supermarkecie. Wykorzystanie tego typu S$rodkéw, nie wymaga
specjalistycznej pracowni i utatwia przeprowadzenie doswiadczen w kazdym miejscu,
zaréwno w klasie jak i w domu. Umozliwia to takze indywidualne eksperymentowanie nawet
podczas nauczania na odlegto$é, kiedy uczniowie znajdujg sie przed monitorami swoich
komputeréw. Pragniemy, aby kazdy z uczestnikow wtaczyt sie do wspdlnego dziatania, dlatego
prosimy o przygotowanie sie do warsztatéw i zgromadzanie w swoim miejscu pracy (w miare
mozliwosci) potrzebnych materiatow.

Materiaty do doswiadczen:
stoik minimum 1 litrowy, arkusz A5 lepiej blok techniczny lub rysunkowy, stomki do napojow,
nozyczki, drucik miedziany dtugi, folia aluminiowa, tasma izolacyjna, plastikowy grzebien, 2
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tyzki, sznurki, dtugopis, otéwek, patyczki do szasztykow, klamerki do bielizny, latarka, pitki
réznej wielkosci , ale mniejsze niz pitka nozna, kartka ze starego kalendarza btyszczaca,
recznik papierowy, miska, woda, butelka plastikowa 1 | oraz 0,5 litra, 200 jednakowych monet
najlepiej jednogroszowek, pudetka kartonowe (najlepiej po butach), linijka, kredki pisaki,
spinacze metalowe, ptatki kukurydziane, maty magnesik, balonik, korpus dtugopisu, tasma
dwustronna, wykataczki, plastelina, buteleczka po syropie , dzbanek na wode lub naczynie
dwa razy wyzsze od buteleczki po syropie, olej, ptyn do mycia naczyn, szpilki.

2. Chemia dla nie chemikow - tatwe i efektowne doswiadczenia

chemiczne.
Warsztaty, 90min. limit 16 oséb

mgr Anna Wtadkowska , nauczyciel, Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Lesznie

Zajecia skierowane sg do wszystkich nauczycieli oraz opiekunéw KMO pracujacych
z mtodszymi dzie¢mi (przedszkole i edukacja wczesnoszkolna).

Podczas zaje¢ bazujac ogdlnodostepnych substancjach zostanie przeprowadzonych
kilka przeprowadzimy kilka ciekawych doswiadczen.

Zostanie réwniez poruszana tematyka prawidtowego opisu zjawisk zachodzacych
podczas doswiadczen.

Uczestniczki i uczestnicy warsztatdw dostang gotowe scenariusze, ktére pozwolg im
odtworzy¢ te czynnosci w kazdych warunkach i przy minimalnych kosztach.

Do przeprowadzenia doswiadczedn wykorzystane zostang materiaty codziennego
uzytku, ktére tatwo jest zakupi¢ w kazdym supermarkecie. Wykorzystanie tego typu srodkdw,
nie wymaga specjalistycznej pracowni i ufatwia przeprowadzenie doswiadczen w kazdym
miejscu, zaréwno w klasie jak i w domu. Umozliwia to takze indywidualne
eksperymentowanie nawet podczas nauczania na odlegtos¢, kiedy uczniowie znajdujg sie
przed monitorami swoich komputerdw.

Przygotowane, przeprowadzone i omdéwione zostang min. doswiadczenia:

e ,Chromatograficzne lwy i smoki”
e ,Magiczna mikstura”
e ,Mieszanina chtodzaca i jej tajemniczy sktadnik”

Pragniemy, aby kazdy z uczestnikéw witgczyt sie do wspdlnego dziatania, dlatego
chetnych do wspdlnego eksperymentowania prosimy o przygotowanie sie do warsztatéow
i zgromadzanie w swoim miejscu pracy (w miare mozliwosci) potrzebnych artykutéw. Zyczymy
dobrej zabawy!

Spis potrzebnych artykutéw.

Kwasek cytrynowy

Soda oczyszczona

Torebka herbaty z owocéw le$nych

Lis¢ czerwonej kapusty

Chusteczki higieniczne (bibuta filtracyjna)
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Pisaki (koniecznie czarny)

6 jednorazowych kieliszkdw (inne jednakowe naczynia)
3 pipety (strzykawki)

2 jednorazowe kubki termiczne

2 butelki

2 wieksze naczynia (np. jednorazowe kufle na piwo)
Termometr

3. Matematyka on-line dla nauczycieli szkot podstawowych.
Warsztaty, 90min, bez limitu

dr Anna Szczerba-Zubek, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Zajecia majace charakter warsztatéw skierowane gtéwnie do nauczycieli matematyki
i innych przedmiotéw Scistych i przyrodniczych w szkole podstawowe;.

Podczas zaje¢ przedstawione zostang aplikacje, ktére mozna wykorzystaé do
nauczania matematyki (i nie tylko) zaréwno w trakcie nauczania zdalnego jak i tradycyjnego.
Przedstawione i omodwione zostang m.in.: kody QR i mozliwos¢ ich wykorzystania
W nauczaniu, Quizizz i Flipquiz — platformy do sprawdzania wiedzy oraz WordWall — jako
przyktad gamifikacji w edukacji.

Zajecia majg charakter warsztatdw, dlatego uczestnicy beda mieli mozliwos¢
samodzielnie wyprdbowaé omawiane aplikacje. Do udziatu w warsztatach bedziemy
potrzebowali zaréwno smartfona jak i komputera/laptopa.

4. Aktywny tempomat.
Warsztaty, 90min, limit 16 oséb

dr Jolanta Sobera, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

W czasie warsztatéw zaprezentuje Panstwu przyktad zajeé¢ interaktywnych dla
uczniow szkdét podstawowych. Wykorzystamy czujnik ultradZzwiekowy oraz roboty LEGO
MINDSTORMS. Poprzez dobér odpowiednich metod pracy zajecia te sg ciekawe zaréwno dla
ucznidw miodszych jak i starszych. Mozna je prowadzi¢ w réznych jezykach programowania
(PYTHON czy LEGO) na rdéinym poziomie wiedzy matematycznej oraz informatycznej
uczniéw. Dla ucznidéw szkdt podstawowych proponuje zajecia w jezyku LEGO.

Na podstawie przeprowadzonych zaje¢ moge podzieli¢c sie spostrzezeniem:
maturzysci, ktérzy widzg zastosowanie funkcji s3 nimi tak samo zafascynowani jak uczniowie
klasy pigtej, czy széstej nieznajgcy tych pojeé. Zapraszam do udziatu w warsztacie!


https://www.playfactile.com/flipquiz
https://www.playfactile.com/flipquiz
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e Zajecia dla nauczycieli szkot ponadpodstawowych

1. Eksperyment w nauczaniu online.
Warsztaty, 90min. limit 16 oséb

dr Jacek Francikowski, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Przyrodniczych

Przeprowadzenie eksperymentu w trybie uczenia online wydaje sie znaczaco
utrudnione i ograniczone. Istniejg jednak rozwigzania, ktére pozwalajg implementowac
i wdrozy¢ podstawowe elementy i etapy procesu badawczego. Pozwala to zapoznad sie
uczniom z kluczowymi aspektami eksperymentu i naby¢ bazowych kompetencji jego
planowania, prowadzenia i analizowania.

Tematem warsztatéw beda przyktady oprogramowania, baz i stron w oparciu o ktére
mozna stworzy¢ zadania majgce ksztatt/nature eksperymentu tworzac wirtualne laboratoria
dla przedmiotéw przyrodniczych. Warsztat dedykowany jest nauczycielom nauk
przyrodniczych w szkofach $rednich, ale chetnych nauczycieli szkét podstawowych réwniez
zapraszamy.

W ramach spotkania omdwione zostang doswiadczenia z wykorzystaniem
biologicznych wirtualnych laboratoriéw w pracy ze studentami w zakresie etologii i fizjologii
zwierzat.

2. Parking sensor
Warsztaty, 90min. limit 16 oséb

dr Jolanta Sobera, Uniwersytet Slaski, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

W czasie warsztatéw zaprezentuje Panstwu przyktad zajeé interaktywnych dla
ucznidw szkét ponadpodstawowych. Wykorzystamy czujnik ultradZzwiekowy oraz roboty
LEGO MINDSTORMS. Poprzez dobdr odpowiednich metod pracy zajecia te s3 ciekawe
zaréwno dla ucznidw mtodszych jak i starszych. Mozna je prowadzi¢ w réznych jezykach
programowania (PYTHON czy LEGO) na rdéinym poziomie wiedzy matematycznej oraz
informatycznej ucznidow. Dla ucznidw szkét Srednich proponuje zajecia w jezyku PYTHON.

Na podstawie przeprowadzonych zaje¢ moge podzieli¢ sie spostrzezeniem:
maturzysci, ktérzy widzg zastosowanie funkcji sg nimi tak samo zafascynowani jak uczniowie
klasy pigtej, czy széstej nieznajgcy tych pojeé. Zapraszam do udziatu w warsztacie!

3. Matematyka on-line dla nauczycieli matematyki szkot

ponadpodstawowych.
Warsztaty, 90min. bez limitu

dr Anna Szczerba-Zubek, Uniwersytet Slgski, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Zajecia majgce charakter warsztatéw skierowane gtdwnie do nauczycieli matematyki
w szkole ponadpodstawowej.
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Podczas zaje¢ przedstawione zostang aplikacje, ktdre mozna wykorzystaé do
nauczania matematyki zarédwno w trakcie nauczania zdalnego jak i tradycyjnego.
Przedstawione i omdwione zostang m.in.: GeoGebra — program do nauczania geometrii,
algebry, rachunku réiniczkowego, Sage i jego mozliwosci wykorzystania na lekcjach
matematyki, kody QR — jak je twdrczo wykorzystaé na lekcjach matematyki, Quizizz i Flipquiz
— platformy do sprawdzania wiedzy oraz WordWall — jako przyktad gamifikacji w edukacji.

Zajecia maja charakter warsztatdw, dlatego uczestnicy beda mieli mozliwosc
samodzielnie wyprdbowaé omawiane aplikacje. Do udziatu w warsztatach bedziemy
potrzebowali zaréwno smartfona jak i komputera/laptopa.

4. Wentylator sterowany czujnikiem temperatury.
Warsztaty, 90min. limit 16 oséb.

dr Adam Ogaza, Il LO im. Stefana Batorego w Chorzowie

Czy nauczyciel fizyki moze ,zatrudni¢” robota do przeprowadzania obliczen
i pomiaréw fizycznych? Okazuje sie ze jak najbardziej. W trakcie warsztatow
zaprezentowany zostanie panstwu innowacyjna lekcja fizyki, podczas ktérej nauczymy sie
jak sterowad predkoscig katowg wentylatora, ustawieniem zaworu, dzwiekiem emitowanym
przez inteligentng kostke oraz kolorem diod w zaleznosci od temperatury mierzonej przez
termometr (lub odlegtosci mierzonej przez czujnik ultradzwiekowy).

5. Robot rysujgcy trojkgt (o podanych dfugosciach bokow).
Warsztaty, 90min, limit 16 oséb

mgr Krzysztof Jarczewski, Il LO im. Stefana Batorego w Chorzowie

Juz w pierwszych klasach szkoty podstawowe] dzieci wiedzg jak narysowac tréjkat.
Przewaznie uzywajg w tym celu linijki i cyrkla. A gdyby tak zaprogramowac robota
rysujgcego trojkaty ? Oczywiscie nasz robot nie bedzie posiadat ani linijki, ani cyrkla... Jest to
zadanie trudne i wieloetapowe, ale jednoczes$nie uczy myslenia algorytmicznego i pozwala
zastosowac w praktyce zdobytg w szkole wiedze.
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