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Grafika i edukacja artystyczna

13:00 (Budynek Gléwny, sala konferencyjna B0.1)
Wyklad i prezentacja Pracowni Komiksu i Sztuki Narracji
dr Marek Glowacki, mgr Karolina Sroka

10:00 - 14:00 (sala C 1. 24 B /I pietro)
Bezposrednie rozmowy ze studentami kierunku grafika i edukacja artystyczna
w zakresie sztuk plastycznych

Odpowiedzi na pytania dotyczace przebiegu studiéw i dlaczego warto studiowad Ny

w Instytucie Sztuk Plastycznych,

Konsultacje prac rysunkowych i malarskich.

Instytut Sztuk Muzycznych

09:50 - 10:00 (Budynek Gléwny, korytarz przed sala kameralna)
Wystep Cieszynskiej Orkiestry Detej pod dyrekcja dr. hab. Karola Pyki

10:00 - 10:15 Budynek Gléwny, sala kameralna)
Obraz w przestrzeni dzwiekow, UdZwiekowienie filmu na zywo

(film z gatunku science-fiction)
mgr. Piotr Matusik

10:15 - 11:00 (Budynek Gléwny, sala kameralna)

Warsztaty wokalne , Interpretacja kreatywna — zwigzki muzyki i stowa”
dr hab. Bartosz Listwan, prof. US

10:50 - 11:00 Budynek Gléwny, korytarz przed sala baletowa)
Wystep Cieszynskiej Orkiestry Detej pod dyrekeja dr. hab. Karola Pyki

11:00 - 12:00 (Budynek Gléwny, sala baletowa)
Warsztaty ruchowe
dr Ewa Bogdanowicz, prof. US

11:50 - 12:00 Budynek Gléwny, korytarz przed sala konferencyjna)
Wystep Cieszynskiej Orkiestry Detej pod dyrekcja dr. hab. Karola Pyki

13:15 - 14:00 (Budynek Gléwny, sala baletowa)
Pokaz multimedialny prac studentéw kierunku Muzyka w multimediach
mgr Paulina Bielesz

Pedagogika

08:45 - 09:45 Budynek Gléwny, sala B-1.12)
Warsztaty ‘Odwiedziny w tajemniczym ,,Patacu Pamieci” - czyli uczenie sie jak
za machnieciem Magicznej R6zdzki
dr Barbara Chojnacka-Synaszko

9:15 - 10:00 Budynek Gléwny, sala B1.1)
Spotkanie i Slajdowisko, ,,Fantasy, Manga i podrdze psychologa po Japonii”
dr Szymon Godawa

10:00 - 11:20 (Budynek Gléwny, sale B-1.12; B1.13)
Gra ,,Wizytaw HogwartUS University”
dr Sylwia Wrona, dr Dorota Prysak, dr Ilona Fajfer-Kruczek,
dr Magdalena Belza-Gajdzica, dr Sebastian Mrozek, mgr Agata Tanska

10:00 - 11:00 oraz 11:00 — 12:00 (Budynek Gléwny, sala B3.15)
Warsztaty ,,Filozoficzne bajki Kamishibai kluczem do odkrycia kreatywnosci
i aksjologii”
dr Natalia Ruman

: 10:15 - 11:45 Budynek Gléwny, sala B-1.6)

Warsztaty gier jezykowych ,,Czego sie nie nauczysz, to dograsz - Fantastyczny

Swiat gier jezykowych”
dr hab. Malgorzata Bortliczek, prof. US

10:30 - 11:30 (Budynek Gléwny, sala B-1.3)
Warsztaty, ,,Komiks jako medium edukacyjne dla najmtodszych uczniow”
dr Renata Raszka

13:00 - 14:00 Budynek Gléwny, sala B-1.6)
Warsztaty, ,,Doswiadcz swiat”
Studenckie Koto Naukowe GwiaSdy pod opiekg dr Szymona Godawy
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Uniwersytet Slaski w Katowicach
Wydzial Sztuki i Nauk o Edukacji w Cieszynie

12:00 - 13:00 (Budynek Gléwny, sala konferencyjna B0.1)

Spotkanie informacyjne dla zainteresowanych studiowaniem na US
Wystgpig: Samorzad Studencki, studenci, profesorowie, absolwenci
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Projektowanie gier i przestrzeni

wirtualnej

10:00 - 11:00 (Budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn)
Zwiedzanie pracowni

10:00 - 12:00 (Budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn,
sale: F0.4, F0.5)
Przeglad teczek
prof. Matgorzata Fuszczak, dr hab. Kaja Renkas prof. US,
dr hab. Katarzyna Kroczek-Wasiriska prof. US, dr Ewa Jaworska

11:00 -12:00 Budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn, sala F1.13)
Warsztaty ,,Silniki gier”
mgr Robert Lipka

11:00 -12:00 Budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn, sala F0.1)
Warsztaty ,,VR”
dr Mateusz Kokot

11:00 -12:00 (budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn, sala F1.3)
Warsztaty "Modelowanie 3D”
mgr Witold Suchon

11:00 -12:00 (budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn, sala F0.7)
Warsztaty ,,Digital Art”
Studenci: Anna Szczepaniec, Lukasz Konkol

13:15 (budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn, sale: F0.4, F0.5)
Przeglad teczek cd.

13:15 - 14:15 (budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn, sala F1.3)
Warsztaty ,,Modelowanie 3D”
mgr Oliwia Wojcik

13:15 - 15:15 (budynek PGiPW, ul. Paderewskiego 13, Cieszyn, sala F0.13)
Warsztaty ,,Iworzenie natury w swiecie gry”
mgr Marcin Goldyszewicz

Etnologia i antropologia kulturowa

10:00 - 11:30 Budynek Gléwny, sala B-1.10)
Gra ,,Gdzie podzialy sie zwierzeta z naszej wioski?”
dr Grzegorz Blahut, studenci etnologii i antropologii kulturowej

13:15 - 14:00 (Budynek Gléwny, sala B-1.10)
Wyktad i prezentacja ,,Strzyga w Matrixie, czyli jak rozrywka interaktywna
adaptuje tradycyjne watki”
dr hab. Katarzyna Marcol, prof. US

14:15 - 15:45 Budynek Glé6wny, sala B-1.11)
Warsztaty ,,Demonologia stowiariska — Zrodta i inspiracje”
mgr Ewa Kozik, Kolo Naukowe Etnologéw

Animacja spoleczno-kulturalna
z edukacjq kulturalng

10:00 - 10:10 (Budynek Gléwny, sala konferencyjna B0.1)
Etiuda taneczna - "Swietliki"
mgr Marta KLEPEK

10:30 - 11:45 (sala E 1.24 (nad basenem)
Warsztaty z improwizacji ruchowej
mgr Marta KLEPEK

13:00 - 15:00 (sala "ASK pod aulg”)
Warsztat ,,Istoty pelne mocy”
mgr Jolanta Gisman-Stoch
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ZAPISY NA WARSZTATY




