STUDIA STACJONARNE rok akademicki 2019/2020

semestr V - zimowy

WZORY WPISU DO INDEKSU NA KIERUNKU

PROJEKTOWANIE GIER | PRZESTRZENI WIRTUALNEJ ROK 3/1st.
SPECJALNOSC: DZWIEK W GRACH
ilosé zaliczeni | Punktacj
Nazwa modutu Prowadzacy zajecia godzin © aECTS
w sem. | konhcowe
modutu
Podstawowe zagadnienia
programistyczne 5 inz. Adam Cichy éw. 30 | zal-zoc. 2
13-PG-S1-PZP5
Efekty dzwiekowe w grach 2 mgr Kinga Zuchowicz-Pinilla
13-PG-S1-EF2 mgr inz. Paulina Bielesz Cw. 45 | zal. z oc. 3
Postprodukcja dzwieku ) )
13.PG-S1.PPDL mgr Marian Czarnecki éw. 30 | zal. z oc. 3
Pracownia dyplomowa (do prof. Wiestaw Cienciata,
wyboru) dr hab. Krzysztof Gawlas,
Tg_ln;pc);)_zsylc_]ngKl dr hab. Jacek Hamela éw. 90 | zal 7 oc. 10
dr Przemystaw Scheller
Dzwiek 1
13-PG-S1-PDD1
Wybrane zagadnienia
kultury i sztuki 3 — EGZAMIN w. 15 egzamin
dr Zenon Mojzysz 2
13-PG-S1-WZKS3 cw. 15 | zal zoc.
OKM
Muzyka w teorii i praktyce 5 _ )
13-PG-S1.MUZS mgr Jakub Chojnacki éw. 30 | zal. z oc. 2
Seminarium licencjackie 2 dr hab. Krzysztof Gawlas,
13-PG-S1-SEMD2 dr Zenon Mojzysz,
dr Karol Pyka éw. 15 | zal. z oc. 2
dr Przemystaw Scheller
Praktyki Moga by¢ realizowane od 1. semestru.
Zaliczenie nastepuje w ostatnim
semestrze studiow. _ o éw. 360 | zal. z oc. 6
Koordynatorem praktyk jest mgr inz.
Paulina Bielesz




