WZORY WPISOW DO INDEKSU - STUDIA STACJONARNE |-GO STOPNIA
Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej
sem. zimowy, rok akad. 2021/2022

lll rok
Wykladowca Przedmiot Forma | Pkt. | Ilos¢ godzin
zali- |ECT W sem.
czenia | S W. w.
. Animacja
mor Robert Lipka W6-PGGK-S1-AN5
mgr Wojciech Wilsz Techniki 3D z 2 49
W6-PGGK-S1-T3DS
mgr Wojciech Wilsz Obrazowanie przestrzeni
W6-PGGK-S1-OP3
. : , , VA 4 30
mgr Dariusz Leczkal Des|gn postac|
W6-PGGK-S1-DP3
Podstawowe zagadnienia
Robert Norenberg programistyczne 7 2 30
W6-PGGK-S1-PZP5
Dr Wojciech Osuchowski us Podstawy projektowania ] ) .5
Dr Justyna Stefanczyk W6-PGGK-S1-PPR3
prof. Matgorzata tuszczak Pracownia dypl(?mowa do
dr hab. Kaja Renkas prof. US ’ wyboru (Art design gry lub
dr hab. Katarzyna Kroczek-Wasiriska prof. US Content design gry) VA 8 90
W6-PGGK-S1-PDAD1
W6-PGGK-S1-PDCD1
mgr Marcin Goldyszewicz Tresci koncepcyjne w
dr Justyna Stefanczyk rysunku VA 2 45
W6-PGGK-S1-TKR5
Tworcze dziatania na
mgr Nina Gara plaszczyznie
W6-PGGK-S1-TDP5
- — VA 2 45
mgr Marcjanna Wysocka Tworcze dziatania w
przestrzeni
W6-PGGK-S1-TDPR5
dr Marcin Sarnek Zagadnienia specjalnosciowe £ 1 30
W6-PGGK-S1-Z51
. Historia sztuki i wiedza o E 15
dr Karolina Tomezak sztuce wspotczesnej VA 2 15
W6-PGGK-S1-HSWS5 OKM 15 15




dr hab. Aleksandra Gietdon- Paszek, prof. us

dr hab. Dorota Sieron, prof. US Seminarium licencjackie 7 3 15
prof. Urszula Szuscik W6-PGGK-S1-SL1
Dr hab. Marek Rembierz, prof. US (wyk .
rhab. Marei Femblerz pro (k) Wybrane zagadnienia kultury £ 1
Dr Grzegorz Bfahut (¢w) i sztuki Z 2 15
W6-PGGK-S1-WZKS3 OKM 15 15
RAZEM| 30

Z - zaliczenie z oceng
E - egzamin

OKM - ocena koricowa modutu (wystawiana przez koordynatora modutu)




