Projektowanie gier i przestrzeni wirtualnej

STUDIA 1 i II stopnia (w tym w jezyku angielskim)
STACJONARNE

Kierunek o profilu praktycznym, zapewnia studentom wyksztalcenie tworcy/projektanta o
wysokim poziomie intelektualnym 1 artystycznym z szeroka wiedzg dotyczaca kultury
cyfrowej oraz posiadajacego kompetencje w obszarze projektowania gier. Program taczy
wyksztatcenie uniwersyteckie z biznesem, poszukujac najbardziej efektywnej formy wymiany
doswiadczen. W tym celu zespot nauczycieli akademickich oraz specjalistow z branzy gier
wspotpracuje poszukujac najwlasciwszych form realizacji dydaktyki i praktyk. Absolwent
swiadomy swojego potencjalu jest przygotowywany na wyzwania przysztos$ci, odwazne
odnajdywanie si¢ w zmieniajacej si¢ rzeczywisci, jest kreatorem i wizjonerem zdolnym do
wyznaczania nowych kierunkéw oraz realizacji ambitnych projektow.

Uzyskane wyksztatcenie stanowi pewng i trwata podstawe do przysztego dziatania. Wiedza,
praktyczne umiej¢tnosci i doswiadczenie pozwoli absolwentowi na rozwijania wlasnej
indywidualno$ci, pracy w zespole oraz tworzeniu projektow oryginalnych i ciekawych pod
wzgledem proponowanych rozwigzan.

Specjalnosé na | stopniu:
o grafika komputerowa gier [Computer Games Graphics]

Specjalnos¢ przygotowuje do zawodu grafika w przemysle gier komputerowych. Program
ksztalcenia taczy kompetencje z zakresu grafiki artystycznej i projektowania graficznego z
naciskiem na znajomos$¢ warsztatu grafiki komputerowej ze szczegélnym uwzglednieniem
nowoczesnych technologii projektowania gier (animacja komputerowa 2D, animacja
komputerowa 3D, projektowanie silnikow gier, projektowanie poziomoéw gier, efektow
specjalnych, o$§wietlenia, tekstur, modelowanie obiektéw 3D, mechanika postaci i obiektow,
projektowanie $§wiata gry). Niezwykle wazng jest rowniez umiej¢tno$¢ pracy zespotowej ze
wspottworcami gier komputerowych 1 rozrywki interaktywnej (scenarzysci, producenci gier,
programisci itd.)

Specjalnosci na II stopniu:

e animacja [Animation]
e Mixed Reality



Animacja

Studia ksztatcag specjalistow - tworcow efektow specjalnych, animacji 2D i 3D, prototypoéw
mockupu oraz projektantow Storyboardow 1 sekwencji filmowych w sektorze gier
komputerowych i branzy cyfrowej. Ksztalcenie odbywa si¢ przy wsparciu dydaktycznym
specjalistow branzy gier komputerowych (GD), animatorow i wyktadowcoéw uniwersyteckich.
Specjalno$¢ animacja pozwala nie tylko pozna¢ i zrozumie¢ techniki oraz metody jakie
towarzysza pracy animatorow przy wspotczesnych technologiach cyfrowych. Daje réwniez
umiejetnosci do tworzenia wlasnych projektéw bogatych w odwzorowania fizyczne, efekty
specjalne, animacje postaci z wykorzystaniem szkieletu 2D 3D, interakcje otoczenia czy
sceny filmowe. Studia na specjalno$ci animacja daja mozliwo$¢ wielokierunkowego rozwoju
w tej dziedzinie. Od szczegdtowych realistycznych projekcji i odwzorowan opartych na
mockupie, po autorskie stylizacje tak w obszarze animacji 2D, jak i 3D. Specjalnos¢ w
ramach programu utrwala szczegotowa wiedze zwigzana z projektowaniem gier, w
praktyczny sposob implementujac nabyte umiejetnosci bezposrednio z programow
cyfrowych, do $rodowiska silnikéw i1 rendererow graficznych. Pozwala zrozumie¢ to szereg
ztozonych zalezno$ci, jakie towarzysza przy powstawaniu ruchu i oddziatywaniu na siebie
obiektéw, w kontekscie Projektu jako spojna catosc.

Perspektywy zawodowe:

e animator w przemysle gier komputerowych.

Mixed Reality

Specjalno$¢ Mixed Reality taczy w sobie kompetencje z zakresu technologii Augmented
Reality, Virtual Reality, z naciskiem na projektowanie interakcji w VR, projektowanie
interakcji w AR, implementacj¢, animacj¢ artystyczng z naciskiem na znajomos$¢ warsztatu
animacji komputerowej ze szczegdlnym uwzglednieniem nowoczesnych technologii
projektowania gier (animacja komputerowa 2D, animacja komputerowa 3D, projektowanie
silnikow gier, projektowanie poziomoéw gier, efekty specjalne, operowanie kadrem,
modelowanie obiektow 3D, mechanika postaci i1 obiektéw, projektowanie Swiata gry).
Specjalno$¢ przygotowuje specjalistow zdolnych do podjgcia pracy w sektorze gier
komputerowych 1 branzy najnowszych technologii jako specjalistow w technologii
Augmented Reality, Virtual Reality, tworcow efektow specjalnych, animacji 2D 1 3D, oraz
specjalistow w zakresie implementacji obrazu na platformy AR oraz VR. Specjalnos¢
powstaje przy wsparciu dydaktycznym ze strony specjalistow branzy gier komputerowych
(GD), specjalistow VR, AR, animatoréw i wykladowcow uniwersyteckich.

Specjalnos¢ Mixed Reality pozwala nie tylko poznaé i zrozumie¢ techniki oraz metody jakie
towarzysza pracy we wspotczesnym rynku branzy gier i najnowszych technologii, daje
rowniez umiejetnosci do tworzenia wiasnych interaktywnych projektow bogatych w
odwzorowania fizyczne, efekty specjalne, animacje z wykorzystaniem technologii 2D, 3D,
interakcje  otoczenia. Studia na specjalnosci Mixed Reality daja mozliwos¢
wielokierunkowego rozwoju w tej dziedzinie. Od szczegdlowych realistycznych projekcji 1
odwzorowan po autorskie stylizacje tak w obszarze animacji 2D, jak i 3D. Specjalnos¢ w
ramach programu utrwala szczegblowa wiedze zwigzang z projektowaniem gier, w
praktyczny sposob implementujgc nabyte umiejetnosci bezposrednio z programow



cyfrowych, do srodowiska silnikéw 1 rendereréw graficznych oraz na platformy VR oraz AR.
Dzigki czemu pozwala zrozumie¢ szereg zlozonych zalezno$ci jakie towarzysza przy
powstawaniu interakcji, ruchu oraz oddziatywaniu na siebie obiektow, w kontekscie Projektu
rozpatrywanego jako spojna cato$¢. Niezwykle wazng jest rdwniez umiejetno$¢ pracy
zespolowej ze wspottworcami gier komputerowych i1 rozrywki interaktywnej (scenarzysci,
producenci gier, programisci itd.)

Perspektywy zawodowe:

e specjalista VR oraz AR w przemysle gier komputerowych.



